
Roleta - tutorial de montagem

Desde o início do projeto com jogos de Educação Financeira, em 2017, os jogos Piquenique e Bons Ne-

gócios vêm evoluindo a partir de contribuições sugeridas pelos próprios beneficiários! Cartas novas fo-

ram lançadas, jogos novos estão sendo desenvolvidos e o Instituto Brasil Solidário está sempre com as 

antenas ligadas para captar sugestões e aprimoramentos que fortaleçam a potência do uso de jogos em 

sala de aula!

Nesse contexto, o jogo Bons Negócios ganhou uma nova ferramenta: a roleta de obrigações fiscais, en-

volvendo ainda mais a questão da educação fiscal no jogo e nos debates. Mas é claro que o IBS não dei-

xaria as escolas que já receberam os jogos em anos anteriores ficarem sem essa novidade! 

A roleta inaugura uma etapa a mais no jogo Bons Negócios! Além da roleta, o jogo conta com as regras de 

continuidade e a tabela de anotações, que também foram atualizadas para contemplar o novo recurso!

Por isso, montamos esse tutorial para você, que atua em escolas onde versões anteriores do jogo Bons 

Negócios já foram distribuídas. Nesse material, temos:

Meu jogo Bons Negócios não tem roleta... e agora?

• A roleta completa para 

impressão (em anexo);

• Três tutoriais diferentes para 

orientar a montagem da roleta 

e garantir sua durabilidade 

durante o manuseio;

• A nova tabela de anotações 

para baixar ou imprimir;

• As regras do uso da roleta.



roleta - tutorial de montagem Jogo Bons Negócios2

O jogo segue normalmente até a segunda fase. A roleta de obrigações fiscais faz parte da nova terceira 

etapa do jogo Bons Negócios, que é finalizada com o preenchimento total da tabela de anotações!

A roleta adiciona o elemento “sorte” à estratégia e faz com que os jogadores tenham que reelaborar as 

táticas para ganhar o jogo. Para isso, também temos um novo modelo de tabela de anotações, com mais 

detalhamento e campos a serem preenchidos pelos jogadores.

Cada jogador roda a roleta uma única vez. O valor resultante da manipulação da roleta deverá ser anota-

do no espaço correspondente, ou seja, com a mesma nomenclatura, que se encontra no verso da tabela 

de anotações para o cálculo final do lucro - ou prejuízo!

Cada jogador pagará, no máximo, uma obrigação fiscal (taxa, imposto ou contribuição). O cálculo dos im-

postos com percentual deve ser efetuado somente após a resolução das contas anteriores.

Após rodar a roleta e definir seu tributo ou isenção fiscal, cada jogador retira uma carta-desafio com ga-

nhos e gastos inerentes ao empreendimento e faz uma nova anotação.

A partida termina quando todos já tiverem tirado uma carta-desafio e realizado todas as anotações ne-

cessárias. Após efetuar os cálculos na tabela, aquele que obtiver o maior número no “total final”, vence!

Clique aqui e assista ao tutorial em vídeo, conferindo, passo a passo, o preenchimento da tabela!

É possível baixar a nova tabela para impressão clicando aqui ou imprimir a página de tabelas no final 

desse material!

Vamos às regras?

https://youtu.be/8G5TBS1HbnI%3Fsi%3D5zyQjrBeGP9lnJII
https://www.vamosjogareaprender.com.br/wp-content/uploads/BN_bloco-de-anotacoes_A4.pdf
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Tutorial 1 - Roleta com clipe

Para essa versão da roleta, você vai precisar de:

• Papel cartão; 

• Roleta impressa em papel sulfite (ofício) 90 g/m2 ou 180 g/m2;

• Um clipe médio;

• Uma caneta ou um palito de churrasco;

• Plástico adesivo transparente para proteger (opcional).

1º passo

Imprima a roleta que está disponível no final do material. 

Cole a folha impressa numa superfície mais resistente, como um pa-

pel cartão. Se tiver impresso sua roleta em papel sulfite  180 g/m2, 

não precisará colar o papel em outra superfície, pois a gramatura já 

é mais resistente.

2º passo

Recorte a roleta já colada numa superfície mais resistente. Para essa 

montagem, não será necessário recortar a seta! Se quiser proteger 

mais a impressão da roleta, plastifique com plástico adesivo tipo 

Contact.

3º passo

Encontre o centro correto da roleta, traçando leves traços a lápis. Depois, é só posicionar uma caneta, 

lápis ou palito no centro já marcado, com o clipe preso à ele, e rodar o clipe para jogar!
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Tutorial 2 - Roleta em base de isopor

Para essa versão da roleta, você vai precisar de:

• Papel cartão; 

• Roleta impressa em papel sulfite (ofício) 90 g/m2 ou 180 g/m2;

• Um alfinete com cabeça de bolinha;

• Uma placa de isopor de, pelo menos, 2cm de altura para colar a roleta recortada;

• Plástico adesivo transparente para proteger (opcional).

2º passo

Recorte a roleta e a setinha, já coladas numa superfície mais resistente. 

Se quiser proteger mais a impressão da roleta e da setinha, plastifique 

com plástico adesivo tipo Contact antes de cortar. Não esqueça de 

recortar o furinho da setinha! É importante que esse furo seja maior 

do que o do alfinete para dar maior mobilidade de giro à seta.

3º passo

Encontre o centro correto da roleta, traçando leves traços a lápis. Cole a roleta sobre a placa de isopor e 

espete o alfinete, junto com a setinha. Certifique-se de que a setinha tem espaço para girar livremente. 

Para segurança de todos, corte a ponta do alfinete e proteja o verso do isopor com uma fita resistente.

1º passo

Imprima a roleta que está disponível no final do material. 

Cole a folha impressa numa superfície mais resistente, como um pa-

pel cartão. Se tiver impresso sua roleta em papel sulfite  180 g/m2, 

não precisará colar o papel em outra superfície, pois a gramatura já 

é mais resistente.
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Tutorial 3 - Roleta com colchete bailarina

Para essa versão da roleta, você vai 

precisar de:

• Papel cartão; 

• Roleta impressa em papel sulfite 

(ofício) 90 g/m2 ou 180 g/m2;

• Um colchete tipo bailarina pequeno;

2º passo

Recorte a roleta e a setinha, já coladas numa superfície mais resistente. 

Se quiser proteger mais a impressão da roleta e da setinha, plastifique 

com plástico adesivo tipo Contact antes de cortar. Não esqueça de 

recortar o furinho da setinha. É importante que o furo seja maior do 

que o colchete bailarina para dar maior mobilidade de giro à seta.

3º passo

Encontre o centro correto da roleta, traçando leves traços a lápis. Perfure o centro da roleta o suficiente 

para que o colchete bailarina fechado possa transpassá-la. Encaixe o colchete no centro da roleta com 

a setinha já colocada. Após inserir o colchete até o fundo, é só abrir as perninhas de bailarina no verso 

da roleta para fixá-lo.

Colchete, cravo, parafuso 
bailarina ou bailarina 
metálica são os nomes com 
os quais se pode encontrar 
esse tipo de produto.

1º passo

Imprima a roleta que está disponível no final do material. 

Cole a folha impressa numa superfície mais resistente, como um pa-

pel cartão. Se tiver impresso sua roleta em papel sulfite  180 g/m2, 

não precisará colar o papel em outra superfície, pois a gramatura já 

é mais resistente.
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