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Conheca o projeto Planos de Aula IBS

O Projeto Planos de Aula IBS nasceu com a missao de apoiar educadores de todo o Brasil,
oferecendo materiais on-line, gratuitos e alinhados a BNCC. Cada plano foi pensado para
inspirar praticas pedagogicas significativas, tendo como principais recursos os jogos
pedagogicos de Educacao Financeira do Instituto Brasil Solidario IBS: Piquenique, Bons
Negdcios e os jogos da familia PIC$ (PIC$, PIC$ GO!, PIC$ BIO, PIC$ BIO+ e PICS City).

Ao acessar os planos, vocé encontrara o passo a passo completo de cada aula, com
sugestoes de atividades, dicas de mediacao, propostas de avaliacao, ideias para ampliar
o trabalho em sala e referéncias complementares. Tudo pensado para facilitar o seu
planejamento e fortalecer o aprendizado dos estudantes.

O IBS acredita que traduzir a BNCC para a pratica cotidiana da escola € um dos maiores
desafios e, a0 mesmo tempo, uma grande oportunidade de inovacao. Por isso, busca
apoiar os professores das redes parceiras com recursos pedagogicos que valorizam o
protagonismo do aluno e o olhar sensivel do educador.

Um ponto importante sobre os jogos: embora os jogos da familia PIC$ sejam indicados
para criancas a partir de 8 anos, e o PIC$ City seja mais adequado aos Anos Finais do
Ensino Fundamental, eles podem ser adaptados para turmas dos Anos Iniciais. Essas
adaptacoes podem incluir uma mediacao mais proxima do professor, simplificacao de
componentes ou exclusao de etapas mais complexas. O que realmente importa € o olhar
atento e criativo do educador, que conhece as potencialidades dos seus alunos e pode
conduzi-los em experiéncias significativas de aprendizagem.

Com a Educacao Financeira como tema transversal que dialoga com todas as areas do
conhecimento, o IBS reafirma seu compromisso com uma educacao publica inclusiva,
equitativa e de qualidade, em sintonia com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
ODS da ONU.

Vocés, educadoras e educadores, sao a esséncia deste projeto. Contamos com a sua
participacao ativa, explorando, adaptando e reinventando os planos de aula de acordo
com a realidade da sua escola. Que este material seja uma ferramenta viva, que inspire
novas praticas e fortaleca a alegria de ensinar e aprender.

Juntos, construimos uma educacao transformadora.

Instituto Brasil Solidario
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Areas tematicas - IBS

Educacao Incentivo a
Financeira Leitura

M6°ano Mf’ano M8°ano @/9°ano

Areas de conhecimento da BNCC

Ensino Fundamental - Anos Finais:

Linguagens

Area do Conhecimento: Linguagens

Componente Curricular: Lingua Portuguesa
Objeto de Conhecimento: Estratégias de escrita: textualizacao, revisao e edicao.

Habilidade: (EF69LP36) Produzir, revisar e editar textos voltados para a divulgacao
do conhecimento e de dados e resultados de pesquisas, tais como artigos de
divulgacao cientifica, verbete de enciclopédia, infografico, infografico animado,
podcast ou vlog cientifico, relato de experimento, relatorio, relatério multimidi-
atico de campo, dentre outros, considerando o contexto de producao e as regula-
ridades dos géneros em termos de suas construcdes composicionais e estilos.

g’
- A
BONS NEGOCI0S il




Objetivos

Elaborar um infografico apresentando as regras do jogo Bons Negocios com base em
exploracoes de exemplos do género.

Conteudos

Leitura e criacao de infograficos.

Recursos gerais

Pincel para quadro branco, apagador, material escolar do aluno, projetor e notebook ou
impressao dos infograficos sugeridos, papel A3, canetinhas, lapis de cor e giz de cera.

Recursos IBS
Bons Negocios
e/ou
PIC$ City

Procedimentos Metodologicos

Inicie a aula questionando se os alunos sabem o que € um infografico. Escute atentamente
as respostas. Caso o grupo ja saiba do que se trata, contribua realizando mediacoes. Caso
a turma nao saiba o que € um infografico, explique que trata-se de um texto da atualidade,
que envolve varios elementos, como dados numeéricos, imagens e escrita. Alem disso,
as informacdes sao compactas e precisas, unindo linguagem visual com verbal. Por ser
composto de varios elementos de variadas formas de linguagem, pode ser considerado
um texto multimodal.

Em seguida, apresente, leia e explore com a turma diferentes modelos de infograficos
(sugerimos dois nas referéncias). Apresente as imagens dos infograficos para a turma,
projetando ou impressos para todos, e solicite que os alunos levantem suas hipoteses
sobre o que quer dizer o texto. Pergunte novamente se eles ja conhecem ou ja viram esse
texto em algum lugar. Levante com a turma os elementos que constituem os infograficos
em questao: assunto, titulo, textos explicativos, imagens e fonte (que geralmente aparece
no rodape).

ApOs a leitura e interpretacao dos infograficos apresentados, forme grupos e entregue uma
caixa do jogo Bons Negocios ou PIC$ City para cada um. Oriente que os grupos realizem
uma leitura coletiva das regras do jogo e, em seguida, as expliquem. Enquanto os alunos
explicam, o educador pode ir registrando as orientacdes explicadas no quadro, em forma
de topicos.

Promova uma leitura coletiva dos topicos anotados e solicite que os alunos confiram se
estao de acordo com o que 0 jogo apresenta. Tambem peca que os alunos copiem em
seus cadernos o que foi registrado no quadro.



Por fim, € chegado o momento de produzir um infografico. Nos grupos formados, entregue
uma folha de papel A3 e indique que produzam um infografico apresentando as regras
do jogo Bons Negocios ou PICS City, lembrando de colocarem titulo, as regras basicas
registradas anteriormente no quadro e desenhos que representem os textos.

Quando todos 0s grupos concluirem seus infograficos, solicite que cada um apresente para
os demais e, em seguida, preparem um varal na sala para expor as producoes.

Avaliacao

Ao final da atividade, solicite que a turma responda as questoes abaixo:

- O que e um infografico e para que serve?

-+ Que tipo de informacdes podemos encontrar em um infografico?

- O infografico pode ser considerado um texto multimodal. O que isso significa?

O professor pode elaborar outros questionamentos sobre o jogo e 0 material produzido
pelos alunos.

Parair alem

O professor propde que, em pequenos grupos ou individualmente, os alunos criem jogos
eletronicos ou de mesa e, para isso, devem pensar nas regras € criarem seus proprios
infograficos. As ideias podem ser apresentadas durante um aula ou afixadas em local visivel

para que todos vejam.




Referéncia e Pesquisa

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Ministério da Educacao, 2018. Disponivel
em: https./basenacionalcomum.mec.gov.br

INSTITUTO BRASIL SOLIDARIO. Apresentacdes, materiais, dicas pedagogicas, tutoriais e
experiéncias realizadas com o uso dos Jogos de Educacao Financeira em transversalidade
com demais areas do IBS e da BNCC. Disponivel em: https:./www.yvamosjogareaprender.
com.br

INSTITUTO BRASIL SOLIDARIO. Informativo Educacdo Financeira em Foco - Acoes
desenvolvidas em escolas do Brasil e da America Latina em transversalidade com demais
areas do IBS e da BNCC. Disponivel em: https./www.brasilsolidario.org.br/noticias/
educacao-financeira-em-foco/

INSTITUTO BRASIL SOLIDARIO. Jogo PIC$ - Educacéo Financeira para criangas e jovens.
Disponivel em: https./www.jogopics.com.br

Infografico: "Conheca todas as regras do voleibol’ Disponivelem: https./www.esportelandia.
com.br/volei/regras-do-voleibol/

Infografico: “O essencial do basquete’. Disponivel em: http.//ge.globo.com/sc/especial-
publicitario/federacao-catarinense-de-basketball/basquete-inspira-sc/noticia/2017/06/

regras-do-basquete.html

VIDEO: “O que sdo textos multimodais?”. Disponivel em: https.//youtube/6p-YasFH1d

Competéncias gerais

MConhecimentO MTrabalho e projeto de vida
Pensamento cientifico, D Argumentacao
critico e criativo
Autoconhecimento e
MRepertério cultural autocuidado
M Comunicacao D Empatia e cooperacao

MCultura digital M Responsabilidade e cidadania


https://basenacionalcomum.mec.gov.br
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EF69LP37-EF-034

Areas tematicas - IBS

Educomu-

Educacao Incentivo a
-nicacao
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Areas de conhecimento da BNCC

Ensino Fundamental - Anos Finais:

Linguagens

Area do Conhecimento: Linguagens

Componente Curricular: Lingua Portuguesa

Objeto de Conhecimento: Estrategias de producao.
Habilidade: (EF69LP37) Produzir roteiros para elaboracao de videos de diferentes
tipos (vlog cientifico, video-minuto, programa de radio, podcasts) para divulgacao
de conhecimentos cientificos e resultados de pesquisa, tendo em vista seu
contexto de producao, os elementos e a construcao composicional dos roteiros.




Objetivos

Estimular o pensamento critico e a observacao; criar roteiros para elaboracao de videos ou
podcast.

Conteudos

Criacao de roteiros para producao de videos e podcasts.

Recursos gerais

Pincel para quadro branco, apagador, material escolar do aluno e ficha guia de producao
de roteiros.

Recursos IBS
Piquenique
e/ou
PIC$ City

Procedimentos Metodolégicos

Inicie a aula apresentando o jogo Piquenique ou PIC$ City para os estudantes. Oriente a
turma a se dividir em grupos de ate 6 alunos para iniciarem uma partida. Apos a partida,
coordene uma roda de socializacao, na qual os alunos vao expressar:

- O que acharam de jogar.

- Como se sentiram ao longo e ao final da partida.

- As estrategias usadas pelo vencedor.

- Como era possivel receber dinheiro ao longo do jogo.
-+ Quais eram as cartas que beneficiavam os jogadores.
+ Qual € o impacto das praticas do jogo no dia a dia.

Anote as principais respostas no quadro. Entregue para cada grupo a ficha guia de pro-
ducao de roteiros (0 modelo pode ser encontrado na area referéncia e pesquisa). Com as
informacdes das respostas dos alunos anotadas no quadro, peca para cada grupo criar um
roteiro para producao de um video-minuto, vlog tematico, programa de radio ou podcast.
Os roteiros deverao estar relacionados com alguns dos temas socializados pela turma e
seguir alguns passos de producao: inicio (vinheta/parte de uma musica), apresentacao dos
locutores/personagens, abordagem do tema (introducao), discussao sobre o assunto e en-
cerramento. Enquanto a turma elabora seus roteiros, circule pela sala fazendo as interven-
coes necessarias, esclarecendo duvidas e orientando 0s grupos.



Avaliacao

Reuna a turma toda numa roda de conversa e questione:

-+ Quais sao 0s passos importantes na criagcao de um roteiro?

+ Por que devemos comecar com uma vinheta?

- Por que devemos apresentar os locutores ou personagens?

-+ Qual a importancia da introducao do tema?

- O que se deve fazer para encerrar um video-minuto, vlog, programa de radio ou podcast?

Vocé pode levantar outros questionamentos pertinentes para avaliar o desenvolvimento da
turma.

Alem das perguntas da roda de conversa, recolha os roteiros criados e avalie de acordo
com o tema escolhido, a escrita, o desenvolvimento e a discussao acerca do tema.

Parair alem

Os roteiros podem ter continuidade e seguir com a producao dos videos, vlogs tematicos,
podcasts ou programas de radio.

A turma pode criar novos roteiros acerca dos temas abordados no jogo (sustentabilidade,
energia eletrica, questdes financeiras, reciclagem, solidariedade, dentre outros) e produzir
videos ou podcasts para serem divulgados ao restante da escola, buscando paralelos com

a comunidade local.

Referéncia e Pesquisa

7 dicas eficientes para transformar sua ideia num roteiro de podcast. Writer's Room 51, [s.L],
2021. Disponivel em: https.//www.writersroomai.com/post/7-dicas-eficientes-para-trans-
formar-sua-ideia-num-roteiro-de-podcast

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Ministerio da Educacao, 2018. Disponivel
em: https:./basenacionalcomum.mec.gov.br

BRASIL. Ministério da Educacao. Praticas de leitura e escrita. Brasilia, DF: MEC, [s.d]. Dispo-
nivel em: http./portalmec.gov.br/seed/arquivos/pdf/tvescola/grades/salto_ple.pdf

INSTITUTO BRASIL SOLIDARIO. Apresentacdes, materiais, dicas pedagogicas, tutoriais e
experiéncias realizadas com o uso dos Jogos de Educacao Financeira em transversalidade
com demais areas do IBS e da BNCC. Disponivel em: https./www.yvamosjogareaprender.
com.br
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INSTITUTO BRASIL SOLIDARIO. Informativo Educacao Financeira em Foco - Acdes desen-
volvidas em escolas do Brasil e da América Latina em transversalidade com demais areas
do IBS e da BNCC. Disponivel em: https.Z/www.brasilsolidario.org.br/noticias/educacao-fi-

nanceira-em-foco/

INSTITUTO BRASIL SOLIDARIO. Jogo PIC$ - Educacao Financeira para criancas e jovens.
Disponivel em: https./www.jogopics.com.br

GUIA DE PRODUGAO DE ROTEIRO

1. Inicio

2. Apresentacao dos locutores/personagens

3. Introducao

4. Discussao

5. Encerramento

11



Competéncias gerais

\/Conhecimento

Pensamento cientifico,
critico e criativo

\/Repert()rio cultural
\/Comunicagéo

Cultura digital

(7 Instituto BRASIL SOLIDARIO

SIGA O @BRASILSOLIDARIO NAS REDES
SOCIAIS E CONHECA TODOS OS CANAIS
DO INSTITUTO PELO QR CODE ACIMA OU

Trabalho e projeto de vida

\/Argumentagéo

Autoconhecimento e
autocuidado

\/Empatia e cooperacao

\/ Responsabilidade e cidadania
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PLANO DE AULA
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Areas tematicas - IBS

Educacao Incentivo a Educacao Educomu-
Financeira Leitura Ambiental -nicagao

Ensino Fundamental — Anos Finais: D 6°ano D 7°ano MSOano Mg%no

Areas de conhecimento da BNCC

Linguagens

Area do Conhecimento: Linguagens
Componente Curricular: Lingua Portuguesa

Objeto de Conhecimento: Estratégia de producao: planejamento de textos informativos.

Habilidade: (EF89LP08) Planejar reportagem impressa e em outras midias
(radio ou TV/video, sites), tendo em vista as condi¢coes de producao do texto -
objetivo, leitores/espectadores, veiculos e midia de circulacao etc. - a partir da
escolha do fato a ser aprofundado ou do tema a ser focado (de relevancia para
a turma, escola ou comunidade), do levantamento de dados e informacoes
sobre o fato ou tema - que pode envolver entrevistas com envolvidos ou com

especialistas, consultas a fontes diversas, analise de documentos, cobertura
de eventos etc. -, do registro dessas informacoes e dados, da escolha de fotos
ou imagens a produzir ou a utilizar etc.,, da producao de infograficos, quando
for o caso, e da organizacao hipertextual (no caso a publicacao em sites ou
Ologs noticiosos ou mesmo de jornais impressos, por meio de boxes variados).




Objetivos

- Plangjar reportagem impressa considerando o contexto de producao, recepcao e
circulacao do texto;

- Fazer curadoria de informacdes para a producao da reportagem;

- Plangjar roteiro para entrevista e consequente producao de infografico.

Conteudos

Estudo e producao de genero textual reportagem.

Recursos gerais

Projetor, notebook, ambiente com acesso a internet para realizacao de pesquisa.

Recursos IBS
Jogo PIC$

Procedimentos Metodolégicos

Inicie informando que os alunos terao a con-
tribuicao de um jogo na aula. Para isso, reali-
ze uma breve apresentacao do jogo PICS, seu
contexto, regras, temas abordados e outras
informacoes que considerar importante des-
tacar e, em seguida, apresente o video da par-
tida guiada.

Apos o tutorial, promova uma partida experi-
mental com um unico grupo tendo os jogado-
res divididos em duplas e os alunos que nao
estao jogando como observadores das joga-
das. Faca a mediacao da partida, articulando
o debate final apoés o encerramento das ro-
dadas, relacionando com a proposta da aula.

14



ApOs o debate realizado com base na partida experimental, dé continuidade realizando os
seguintes questionamentos:

- Vocé ja ouviu falar sobre consumismo? Qual o seu significado?

- Vocé sabe a diferenca entre consumo e consumismao?

- Quais sao as consequéncias do consumismao?

- O que seria consumo sustentavel?

- O que leva as pessoas a consumirem desenfreadamente?

- Como as informacoes sobre consumo chegam até a populacao?
- Qual a relacao entre educacao financeira e consumao?

- Vocé ja ouviu falar do género reportagem? Em quais veiculos de comunicacao elas sao
publicadas?

Proporcione o contato dos alunos com o gé-
nero e o tema abordado nos questionamentos
anteriores atraves da analise da reportagem
que segue em anexo.

Para complementar a analise da reportagem,
realize 0s seguintes questionamentos:

+ Como o consumo de itens de grandes mar-
cas impacta na identidade e autoestima do
jovem da favela?

- Para os jovens da reportagem, qual o senti-
do de utilizar roupas e acessorios de grandes
marcas?

+ Quais os impactos do consumismo na saude |
financeira dos jovens? :

+ Qualarelagao entre o consumismo e a pirataria? ¢ \

- Por que vocé acha que essa reportagem foi
escrita? Qual a funcao dela?

- Para quem essa reportagem foi escrita?

‘Unsplash - Mathias Reding

o

- Em que veiculo de comunicacao a reporta-
gem foi publicada?

- As reportagens geralmente apresentam um
evento motivador ou uma questao motiva-
dora para a discussao do assunto por elas
tratado. Qual seria o evento motivador da re-
portagem lida?

+ Qual seria o problema em publicar uma re-
portagem sem titulo?

- Qual a funcao da linha fina (subtitulo) da re-
portagem?



A seguir, encontram-se duas descri¢coes. Leia-as com atencao para a turma. Em seguida,
com base na leitura da reportagem "Como o consumo de grandes marcas afeta os jovens de
periferia?’, indique qual descricao se relaciona ao género reportagem e qual se relaciona ao
género noticia.

Essa descricao se refere a noticia ou a reportagem? Justifique sua resposta.

Tem por objetivo informar, expor um fato, ao mesmo tempo em que o interpreta
por meio da analise e opinido de especialistas sobre o assunto discutido.
Alem disso, por meio das interpretacoes, ha a intencao de fornecer ao leitor
informacoes para se fazer uma reflexao acerca do assunto.

Resposta correta: reportagem.

Essa descricao se refere a noticia ou a reportagem? Justifique sua resposta.

Tem por objetivo informar por meio do relato de um fato de relevancia social,
mas faz isso sem opinar sobre ele.

Resposta correta: noticia.

Ainda estudando a reportagem, destaque o uso de aspas em diversos paragrafos.

Localize-as e explique qual a funcao, relacionando com a ideia de discurso direto. Apos a ex-
plicacao, peca para a turma transpor as falas contidas nos paragrafos em discursos indiretos.

Finalize a aula com a seguinte atividade: proponha a producao de um mural informativo, que
ficara exposto na sala de aula. Sendo assim, cada aluno deve produzir uma reportagem que
fale sobre a relacao da educacao financeira com o consumo consciente. Indique que os alu-
NoS sigam 0S seguintes passos:

- Expliquem a relacao entre educacao financeira e consumo consciente;
- Utilizem ao menos duas informacoes vindas de especialistas nessas areas,
- Escrevam uma dessas informacoes em discurso direto e uma em discurso indireto:

- Importante: lembre os alunos de atribuir um titulo e um subtitulo ao texto produzido.

Observacao: essa atividade pode ser feita em algum espaco que disponibilize
acesso ainternet, como por exemplo: sala de informatica, biblioteca ou outros.
Nessa proposta de aula, 0s alunos deverao iniciar a producao da reportagem,
com apresentacao prevista para uma proxima aula.
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Avaliacao

Escolha uma reportagem com o tema parecido com o proposto para a producao dos alunos.
Projete-a para que figue visivel a todos e proponha sua leitura coletiva. Em seguida, promova
um debate sobre aspectos tais, como: fato de relevancia que ela apresenta, contexto de
producao e circulagcao, analise linguistica com observacao dos discursos e outros aspectos
que permitam compreender acerca das condicoes de producao do texto - objetivo, leitores/
espectadores, veiculos e midia de circulacao etc.

Parair alem

Proponha que os alunos aprofundem o estudo sobre o tema consumo consciente e educacao
financeira por meio da producao de uma reportagem multimidia. Em grupos, os estudantes
podem planejar e gravar entrevistas com familiares, colegas ou profissionais locais sobre
habitos de consumo, uso do dinheiro e influéncia da publicidade.

As informacdes coletadas deverao ser organizadas em roteiro e texto jornalistico,
acompanhadas de infograficos ou tabelas que apresentem os principais dados obtidos. Caso
a escola disponha de recursos tecnologicos, incentive o uso de ferramentas digitais (como
Google Docs, Canva, ou PowerPoint) para a diagramacao e edicao da reportagem.

Ao final, organize uma exposicao ou roda de apresentacao, em que cada grupo compartilhe
sua reportagem com a turma ou publique no mural da escola, fortalecendo o debate sobre o

papel da educacao financeira e da midia na formacao de consumidores conscientes.

Referéncia e Pesquisa

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Ministério da Educacao, 2018. Disponivel
em: https./basenacionalcomum.mec.gov.br

Caderno de Lingua Portuguesa 1" ao 9" anos do Ensino Fundamental. Observatorio Movi-
mento pela Base. Disponivel em: https.//observatorio.movimentopelabase.org.br/wp-con-
tent/uploads/2023/02/caderno-fichas-dos-professores-lingua-portuguesa.pdf

INSTITUTO BRASIL SOLIDARIO. Apresentacdes, materiais, dicas pedagogicas, tutoriais e
experiéncias realizadas com o uso dos Jogos de Educacao Financeira em transversalidade
com demais areas do IBS e da BNCC. Disponivel em: https./www.yvamaosjogareaprender.
com.br

INSTITUTO BRASIL SOLIDARIO. Informativo Educacao Financeira em Foco - Acdes desen-
volvidas em escolas do Brasil e da Ameérica Latina em transversalidade com demais areas
do IBS e da BNCC. Disponivel em: https:.Z//www.brasilsolidario.org.br/noticias/educacao-fi-
nanceira-em-foco/

INSTITUTO BRASIL SOLIDARIO. Jogo PIC$ - Educacao Financeira para criangas e jovens.
Disponivel em: https:./www,jogopics.com.br

Mapas de foco da BNCC, Lingua Portuguesa. Material do Instituto Reuna. Disponivel em:
https:./biblioteca.institutoreuna.org.br/MapaDeFocoBncc_| P_28102020.pdf pdf

Tutorial do jogo PIC$. Disponivel em: https.//youtu.be/QGqVv833lifY?si-HU2pZx2RiaUQyiPD
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https://observatorio.movimentopelabase.org.br/wp-content/uploads/2023/02/caderno-fichas-dos-professores-lingua-portuguesa.pdf
https://www.vamosjogareaprender.com.br
https://www.vamosjogareaprender.com.br
https://www.brasilsolidario.org.br/noticias/educacao-financeira-em-foco/
https://www.brasilsolidario.org.br/noticias/educacao-financeira-em-foco/
https://www.jogopics.com.br
https://biblioteca.institutoreuna.org.br/MapaDeFocoBncc_LP_28102020.pdf.pdf
https://youtu.be/QGqV833IjfY?si=HU2pZx2RiaUOyiPD

Sugestoes de reportagens para analise na avaliacao

1 - Consumo consciente: o que e, importancia e como adotar no dia a dia - clique aqui

2 - Consumo consciente comeca a se popularizar no Brasil - clique aqui

3 - Consumir de forma consciente ajuda a economizar dinheiro e recursos - clique aquli

Competéncias gerais

/Conheoimento

Pensamento cientifico,
critico e criativo

Repertorio cultural
\/Comunicagéo

/Cultura digital

Trabalho e projeto de vida

\/ Argumentacao

Autoconhecimento e
autocuidado

/ Empatia e cooperacao
Responsabilidade e cidadania
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Anexo

Como o consumo de grandes marcas afeta os jovens de periferia?
Entenda a relacao entre o consumismo e a construcao da autoestima
e saude financeira dos jovens perifericos

Com ténis da Adidas, bermuda, uma polo e um boné brancos da Lacoste, um adolescente
afirma: “Tem que estar sempre elegante, atraente, porque assim, se eu for olhar para a cara
de cada um laquil nao é tao bonita. Se voce ja e feio e anda jogado, ai e triste”. Essa frase
descreve como o desenvolvimento da identidade e autoestima dos jovens de favela pode
ser impactada pelo consumo de itens de grandes marcas, o qual torna-se um elemento
crucial para a construcao do empoderamento da juventude periférica.

O consumo € um meio essencial para a manutencao do capitalismo, sendo impulsionado
e incentivado, por meio de estratégias financeiras (como o crédito) e de marketing, para a
sobrevivéencia de toda cadeia do sistema capitalista. Para Paula Silva, cientista social pela
Universidade de Sao Paulo, "hoje somos mais necessarios socialmente como consumidores
do que produtores. E para isso que a sociedade apela por meio da publicidade para chamar
nossa atencao para o consumo’.

Jean Baudrillard, sociologo e filosofo francés, afirma em seu livro A Sociedade de Consumo
que os individuos utilizam o consumo como forma de comunicacao, isto €, a partirdo consumo
que 0s seres humanos afirmam a sua personalidade e identidade. Assim, pode-se apontar
que o jovem da periferia, inserido nessa logica capitalista, também ira utilizar o consumo - de
roupas ou itens de grandes marcas, por exemplo - para construir a sua individualidade.

"Pela psicanalise, o jovem esta mais preocupado com a questao do reconhecimento. Ele
quer ver, ele quer ser visto, ele quer fazer parte. E importante para construcao de quem ele
é. Todos nos buscamos reconhecimento e todos nos buscamos reconhecimento por meio
do consumo, mas 0s jovens sao 0s Mais suscetiveis pela busca do reconhecimento para a
construcao da personalidade (..) Ninguem quer ser invisivel nesse mundo’, afirma Silva.

‘E  importante apontar que
consumo esta ligado a acesso,
O consumo abre portas. Para o
jovem de periferia 0 consumo
de marca, o consumo de roupa,
de ténis € para ele ter acesso.
A ideia de andar mal-vestido,
nao colocar uma marca [oul nao
colocar um ténis, faz parecer
que voce Nao e visto em outros
lugares’, declara Lana Coelho,
economista da Nath Financas,
empresade orientacao financeira
dirigida  pela influenciadora
Nathalia Rodrigues (ou Nath
Financas, como & conhecida).
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Ainda de acordo com Lana, o consumo € importante para 0 empoderamento do jovem
favelado, pois faz com que ele tenha a possibilidade de estar em outros espacos sociais e
ser visto de uma forma menos perversa pela sociedade. "O consumo abre portas. O jovem
pensa: ‘eu vou andar bem-vestido porque assim eu vou para o shopping e 0 seguranc¢a nao
vai me seqguir’ 'Eu vou andar bem-vestido porque assim a pessoa que eu gosto vai olhar para
mim”, afirma.

Impactos na saude financeira

Apesar do consumo ser considerado uma ferramenta para desenvolver o empoderamento
do jovem periférico, o excesso dele pode trazer serios problemas para a construcao da
saude financeira dessa populacao, uma vez que para sustentar a aquisicao de roupas de
grandes marcas, por exemplo, € necessario um grande investimento, o que, em virtude da
desigualdade social no Brasil, nao € uma realidade para muitas familias das periferias.

‘No natal e ano novo eu gasto uns R$ 1.300 com roupa’, "se eu tivesse dinheiro era todo dia
um kit novo, mas a renda nao ajuda’, disseram dois estudantes da Escola Estadual Pedro
Alexandrino, localizada no extremo norte de Sao Paulo.

Nesse contexto, muitos jovens utilizam o crédito bancario como uma alternativa financeira
para conseguirem comprar itens de marcas conceituadas, o que pode ser uma medida
arriscada, tendo em vista 0 aumento da possibilidade do endividamento dessa populacao.

Segundo a Peic (Pesquisa de Endividamento e Inadimpléencia do Consumidor), divulgada pela
Confederacao Nacional do Comeércio de Bens, Servicos e Turismo (CNC), 77.9% das familias bra-
sileiras declararam estar endividadas em 2022. O cartao de credito € a modalidade de divida
mais citada, representando 86,6% das respostas. Alem disso, jovens com menos de 35 anos
representaram na media 78,1% do total de consumidores pesquisados.

"E legitimo vocé, no primeiro salario, comprar um ténis de R$ 500 que vocé nunca teve aces-
so. Vocé nao trabalha oito, nove, dez horas por dia para guardar e viver a vida sé no futuro,
vocé tem que viver o presente também. Se antes vocé queria um ténis de R$ 500 e hoje vocé
pode, voceé nao precisa se culpar por isso. O lance da educacao financeira € que vocé pode
comprar o ténis desse valor, sem deixar de pagar a sua luz, por exemplo. Nao € criminalizar o
consumo, e utilizar o consumo de maneira inteligente’, explicou Lana Coelho.

Consumismo X Pirataria

Ja que itens originais de grandes marcas apresen-
tam um preco mais elevado, parte dos jovens de
periferia recorrem a pirataria. Ao serem questiona-
dos sobre o tema, os adolescentes entrevistados
para esta reportagem dizem que o Bras, regiao de
Sao Paulo conhecida pelo comércio de produtos
mais baratos ou falsificados, € uma alternativa para
manter estilo e estética que eles procuram ter.

"A pirataria ajuda a gente, porque uma dessa aqui
[camisa polo da marca Lacoste]l no Bras € R$ 35",
afirma o estudante Daniel Assis, de 16 anos. Para
comparacao, a mesma camisa custa, em media,
R$ 300 no site da Lacoste.
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‘O consumo faz parte do sistema econdmico, € um celular novo a cada ano, € um ténis a
cada més. E algo incentivado. Ai entra a pirataria, porque, se tem um ténis de R$ 500 que todo
mundo esta utilizando e outro de R$ 100 que € uma réplica, eu vou comprar o de R$ 100,
porque eu quero ser aceito’, afirma a economista Luna Coelho sobre o assunto.

No artigo Os sentidos do real e do falso: o consumo popular em perspectiva etnogrdfica, as
pesquisadoras Lucia Scalco e Rosana Pinheiro-Machado explicam: "Em muitas situacoes, o
importante € possuir/exibir a marca, mesmo que falsificada. A copia nao deslegitima o uso
individual. O importante € compartilhar um simbolo, seja ele impresso por meio de um meio
legitimo pelas politicas de propriedade intelectual ou nao!

Segundo dados da Associacao Brasileira de Combate a Falsificacdo, o Brasil teve um prejuizo
de R$ 345 bilhdes em 2022 por causa da pirataria, sendo o setor de vestuario o quarto mais
impactado, pois perdeu cerca de R$ 18 bilhoes.

Texto: Ray Macedo sob supervisao de Miguel Rocha - 25/07/2023

Fonte: https.//cultura.uol.com.br/noticias/60295_consumismo-de-roupas-de-grandes-marcas-pode-afetar-a-saude-
financeira-e-a-autoestima-dos-jovens-perifericos.html

(7 Instituto BRASIL SOLIDARIO

SIGA O @BRASILSOLIDARIO NAS REDES
SOCIAIS E CONHECA TODOS OS CANAIS
DO INSTITUTO PELO QR CODE ACIMA OU
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PLANO DE AULA 7Instituto BRASIL SOLIDARIO
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Areas tematicas - IBS
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Financeira Leitura
Ensino Fundamental — Anos Finais: D 6°ano D 7°ano Jzr8°ano Jng"ano

Areas de conhecimento da BNCC

Matematica

Area do Conhecimento: Linguagens

Componente Curricular: Lingua Portuguesa
Objeto de Conhecimento: Curadoria de informacao.

Habilidade: (EF89l.P24) Realizar pesquisa, estabelecendo o recorte das questoes,
usando fontes abertas e confiaveis.
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Objetivos

Aprender a pesquisar, analisar e ter um olhar critico daquilo que &,

Conteudos

Pesquisas em fontes abertas e confiaveis. Reciclagem, economia de agua e energia, sus-
tentabilidade, gentileza, alimentacao saudavel.

Recursos gerais

Pincel para quadro branco, apagador, material escolar do aluno, livros, revistas, celulares ou
computadores com acesso a internet,

Recursos IBS
Piquenique
e/ou
PIC$ City

Procedimentos Metodologicos

Inicie a aula apresentando os jogos Piquenique e PIC$ City. Para isso, peca que os alunos se
dividam em grupos de, no maximo, 6. Entregue uma caixa do Piquenique para alguns gru-
pos e PIC$ City para outros. Oriente que estudantes explorem as cartas, comecando pelas
cartas de Tomada de Decisao dos grupos com o Piquenique e Cartas Desafio das equipes
com PIC$ City.. Peca que um grupo leia em voz alta uma das cartas e indague a todos so-
bre o tema. Anote respostas na lousa. Peca para outro grupo ler outra carta e proceda da
mesma maneira até acabarem as cartas. Espera-se que 0s temas reciclagem, economia de
agua e energia, sustentabilidade, gentileza e alimentacao saudavel, dentre outros, sejam
citados. Caso isso nao aconteca de forma natural, acrescente-os.

Em seguida, grupos escolhem um dos temas elencados no inicio da aula para pesquisar.
Para isso, podem pegar livros, revistas, jornais, sites, artigos etc. E muito importante que o
estudante tenha um olhar critico sobre as fontes que ira ler. Para isso, vocé deve orienta-los
em relacao a veracidade e confiabilidades das fontes, elencando uma lista de questiona-
mentos que devem ser feitos sobre determinada fonte de pesquisa, a exemplo:

- Data da pubilicacao.

- Quem sao os autores/as (aqui € importante avaliar se a pessoa que escreveu tem forma-
cao, conhecimentos relacionados aquilo que esta publicando).

- Confiabilidade da publicacao (é oriunda de centros de pesquisas serios; oferece referén-
cias; a informacao pode ser corroborada com outras publicacoes?).

+ A publicacao esta vinculada a interesses politicos, economicos, empresariais?

- Noticias falsas ou fake news

Por fim, cada grupo ira socializar porque escolheu determinado tema, como foi feita a pes-
quisa e como fizeram para averiguar a confiabilidade das fontes.
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Avaliacao

Ao final da atividade, relna a turma numa roda de conversa e questione:

1. Quais os fatores que vocé pode observar para saber se uma fonte € confiavel?
2. O que sao fake news e como sao propagadas?

3. Quais podem ser os efeitos de uma fake news.

O professor pode elaborar outras perguntas relacionadas ao conteudo da aula.

Parair alem

As pesquisas feitas pelos alunos podem ser apresentadas para a classe em forma de semi-
narios ou projetos multidisciplinares com apoio de professores de outras areas do conhe-
cimento. Depois, alunos debatem sobre como cada tema estudado € aplicado na comuni-
dade local, ou seja, se ha cooperativas de reciclagem no bairro, se a agua e a energia das
residéncias e comeércio local sao bem utilizados e quais melhorias poderiam ser feitas, se
a prefeitura oferece espacos arborizados e como a comunidade cuida desses locais, se ha
alguma instituicao de caridade no municipio, como € a alimentacao em geral das familias
dos alunos etc. Ao final, grupos podem criar cartazes de conscientizacao para serem espa-
lhados pelo bairro ou cartas com propostas de melhorias para os vereadores etc.

Referéncia e Pesquisa

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Ministério da Educacao, 2018. Disponivel
em: https./basenacionalcomum.mec.gov.br

LINARDI, Fred. O X da questao_ Num pais castigado pelo analfabetismo, projetos de incen-
tivo a leitura sao muito mais do que bem-vindos: sao fundamentais. Nova Escola edicao
especial, Sao Paulo: Abril, n°. 18, 7-9, 2008.

MARTINS, Maria Helena. O que ¢ leitura?/ Maria Helena Martins, 19. Ed. - Sao Paulo: Brasi-
liense, 1994

Competéncias gerais

MConheCimento ]errabalho e projeto de vida
Pensamento cientifico, MArgumentaQéo
critico e criativo
gAutoconhecimento e
MRepertério cultural autocuidado
leromunicagéo ]zr Empatia e cooperacao

MCuLtura digital MResponsabilidade e cidadania
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Ensino Fundamental - Anos Finais:

Areas de conhecimento da BNCC
Linguagens

Area do Conhecimento: Linguagens

Componente Curricular: Arte

Objeto de Conhecimento: Materialidades.

Habilidade: (EF6QAR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressao

artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,

modelagem, instalacao, video, fotografia, performance etc.).
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Objetivos

Escolhereexperimentardiferentes formas artisticas, podendo, inclusive, misturarexpressoes
artisticas como desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, fotografia e video, com
a finalidade de produzir uma obra de arte.

Conteudos

Diferentes expressoes artisticas.

Recursos gerais

Lapis de cor, canetas coloridas, tintas coloridas, argila, revistas para recorte, papel A4, car-
tolinas, giz de cera, tesouras, cola, glitter, pincéis, potes de agua, panos.

Recursos IBS
Piquenique
e/ou
PIC$ City

Procedimentos Metodolégicos

Inicie a aula com a apresentacao do jogo Piquenique ou PIC$ City. Em seguida, exponha
todos os componentes do jogo e peca para que 0s alunos observem atentamente o tabu-
leiro e as cartas em relacao as cores, formas, desenhos, contornos, tamanhos e texturas.

Apos a apresentacao dos componentes, informe que os alunos criarac uma obra de arte
utilizando os materiais disponiveis, escolhendo a expressao artistica que quiserem e ba-
seando-se nos elementos que compdem o jogo: pode ser um desenho e pintura com as
cores e/ou formas do tabuleiro, colagens de pessoas/coisas que podem participar ou fazer
parte do piquenique, esculturas de alimentos ou outros objetos, dobraduras ou criar his-
torias em quadrinhos que tenham relacao com o jogo. As criagcoes poderao ser realizadas
em grupos ou individualmente e cada aluno pode decidir de que maneira deseja trabalhar.

E importante que o professor estimule que os alunos saiam de sua ‘zona de conforto’, ou
seja, que escolham trabalhar com uma tecnica que nao conhecem ou que nao estejam
acostumados.

Antes de os alunos iniciarem as producoes, realize uma breve orientacao acerca das ex-
pressoes e técnicas escolhidas.

As criacoes/obras de arte podem virar uma exposicao dos alunos na propria sala de aula
ou em outros ambientes da escola.
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Avaliacao

Ao final da proposta, proponha um rapido debate acerca dos seguintes pontos:
- O que € arte?
+ Exemplos e caracteristicas de expressoes artisticas.

+ Relacao entre o ludico e a arte (usar o exemplo do jogo Piquenique como base para a cria-
cao de obras de arte).

O professor pode apresentar outros pontos para debate.

Parair alem

Proponha a criacao de um blog ou um Instagram do componente curricular de arte, onde
0S alunos possam “expor” suas obras de arte no mundo digital. Cada obra sera fotografada
e inserida no blog ou Instagram. No caso do blog, todos os alunos podem acessar e inserir
suas imagens. Caso escolham o Instagram, a professora ou um aluno pode ser o “‘gerente”
da conta.

Outra proposta e criar uma exposicao, como um curador faria, pensando no local e na me-
lhor forma de exibir uma obra. Depois, a turma pode realizar a “vernissage’, ou seja, a aber-
tura oficial da exposicao, convidando as familias e a comunidade para participarem.

Referéncia e Pesquisa

AZEVEDO, F A G. de. A arte possibilita ao ser humano repensar suas certezas e reinventar
seu cotidiano. In: BARBOSA, A. M; COUTINHO, R. G. (Org.) Arte/educacaoc como mediacao
cultural e social. Sao Paulo: UNESP, 2009. p. 335-3406.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Ministerio da Educacao, 2018. Disponivel
em: https./basenacionalcomum.mec.gov.br

INSTITUTO BRASIL SOLIDARIO. Apresentacdes, materiais, dicas pedagodgicas, tutoriais e
experiéncias realizadas com o uso dos Jogos de Educacao Financeira em transversalidade
com demais areas do IBS e da BNCC. Disponivel em: https./wwwyvamosjogareaprender.
com.br
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Trabalho e projeto de vida
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Autoconhecimento e
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‘/ Responsabilidade e cidadania
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Areas de conhecimento da BNCC

Matematica

Area do Conhecimento: Matematica

Componente Curricular: Matematica

Objeto de Conhecimento: Porcentagens.
Habilidade: (EFO8MAO03) Resolver e elaborar problemas, envolvendo calculo de
porcentagens, incluindo o de tecnologias digitais.

-

Bt
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Objetivos

Entender sobre porcentagem e calcular a porcentagem de produtos/materiais.

Conteudos

Porcentagem.

Recursos gerais

Pincel para quadro branco, apagador, material escolar do aluno, calculadoras ou celulares
com calculadoras.

Recursos IBS
Piquenique
e/ou
PIC$ City

Procedimentos Metodolégicos

Inicie a aula apresentando o jogo Piquenique ou PIC$ City para os alunos e concentre maior
atencao na tabela de produtos e seus respectivos precos. As cartas produto sao colocadas
no centro da sala e os alunos se posicionam em roda. Ao todo sao 16 produtos = 100%.

Escreva no quadro algumas perguntas, como por exemplo: Qual a porcentagem de frutas
da tabela de produtos? Qual a porcentagem de alimentos industrializados? Qual a porcen-
tagem de bebidas? Qual a porcentagem de alimentos que vocé comeria num piquenique?
O contrario tambem pode ser feito. A professora da o valor da porcentagem do produto e
pede a quantidade, por exemplo: temos 50% de frutas no Nosso piquenique, quantas frutas
temos? No nosso piquenique temos 25% de bebidas, quantas bebidas temos? Os proble-
mas envolvendo a porcentagem pode ser explicado tambem por meio dos valores dos
produtos, exemplo: se um produto custa x, e seu preco aumentar 4%, 20% ou 50%, quanto
vai custar?

E importante relembrar aos estudantes as formas de representacao da porcentagem: per-
centual, fracionaria e decimal e as maneiras de se calcular.

Os alunos devem responder as perguntas podendo utilizar diversas formas de raciocinio e,
inclusive, tecnologias digitais. No final da aula, proponha uma correcao para que todos os
estudantes saibam identificar e corrigir suas respostas.
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Avaliacao

Ao final da atividade, solicite que a turma responda as questoes abaixo:
- Onde usamos porcentagem em nosso dia a dia?

- Qual a importancia de ter conhecimento sobre porcentagem? (calculo de juros, divisao de
custos, planejamento familiar..)

O professor pode elaborar outras perguntas relacionadas ao conteudo da aula..

Parair alem

Proponha aos estudantes que facam uma lista dos alimentos mais consumidos pela familia,
formulem as perguntas e as levem para a escola. Os alunos podem trocar as atividades uns
com os outros e discutir a respeito dos calculos, alimentos e financas.

A professora pode solicitar uma pesquisa sobre noticias que apresentam porcentagens em
suas manchetes. Em sala, reuna as reportagens e promova discussoes junto com a turma.

&y

Referéncia e Pesquisa

Base N BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Ministério da Educacao, 2018,
Disponivel em: https.//basenacionalcomum.mec.gov.br

INSTITUTO BRASIL SOLIDARIO. Apresentacdes, materiais, dicas pedagodgicas, tutoriais e
experiéncias realizadas com o uso dos Jogos de Educacao Financeira em transversalidade
com demais areas do IBS e da BNCC. Disponivel em: https./www.yamosjogareaprender.
com.br

INSTITUTO BRASIL SOLIDARIO. Informativo Educacao Financeira em Foco - Acdes desen-
volvidas em escolas do Brasil e da Ameérica Latina em transversalidade com demais areas

do IBS e da BNCC. Disponivel em: https:.Z//www.brasilsolidario.org.br/noticias/educacao-fi-
nanceira-em-foco/

INSTITUTO BRASIL SOLIDARIO. Jogo PIC$ - Educacao Financeira para criancas e jovens.
Disponivel em: https./www.jogopics.com.br

Matematica basica: como calcular porcentagem? Matematica Basica, [s.L], [s.d]. Disponivel
em: https.//matematicabasica.net
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\/Conhecimento
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critico e criativo
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\/Comunicagéo
\/Cuttura digital

(7 Instituto BRASIL SOLIDARIO

SIGA O @BRASILSOLIDARIO NAS REDES
SOCIAIS E CONHECA TODOS OS CANAIS
DO INSTITUTO PELO QR CODE ACIMA OU

\/Trabalho e projeto de vida

\/Argumentagéo

Autoconhecimento e
autocuidado

Empatia e cooperacao

Responsabilidade e cidadania

32



7 Instituto BRASIL SOLIDARIO

PLANO DE AULA
Piquenique 'zw},} Mi % DreS G

EFo8Clo3-EF08Clos5-EF-038 Boks sdcos

Areas tematicas - IBS

Educacao
Ambiental

D 6°ano D 7°ano MSOano D 9°ano

Educacao
Financeira

Ensino Fundamental - Anos Finais:

Areas de conhecimento da BNCC

Ciéncias da Natureza

Area do Conhecimento: Ciéncias da Natureza

Componente Curricular: Ciéncias
Objeto de Conhecimento: Energia elétrica, consumo e economia de energia,

impactos ambientais.

Habilidade: (EF08CI03) Classificar equipamentos elétricos residenciais (chuveiro,
ferro, lampadas, TV, radio, geladeira etc) de acordo com o tipo de transformacao
de energia (da energia elétrica para a termica, luminosa, sonora e mecanica, por

exemplo).

(EFO8CI05) Propor acoes coletivas para otimizar o uso de energia elétrica em
sua escola e/ou comunidade, com base na selecao de equipamentos segundo
criterios de sustentabilidade (consumo de energia e eficiéncia energéetica) e

habitos de consumo responsavel.




Objetivos

Refletir sobre 0s equipamentos que necessitam de energia presentes em nossa escola
e casa, e suas transformacoes (térmica, sonora, mecanica etc.), debater como podemos
economizar energia para promover habitos de consumo responsavel.

Conteudos

Energia elétrica, transformacao de energia e consumo responsavel.

Recursos gerais

Pincel para quadro branco, apagador, material escolar do aluno, objetos e aparelho que
precisam de energia elétrica para funcionar presentes na escola.

Recursos IBS
Piquenique
e/ou
PIC$ City

Procedimentos Metodolégicos

Inicie a aula pedindo para que o0s alunos deem uma volta pela escola (parte interna e exter-
na) e, com lapis e caderno em maos, facam uma lista contendo todos os equipamentos/
objetos que precisam de energia elétrica para funcionar. Recomenda-se que esta dinamica
dure de 10 a 15 minutos (cada grupo pode ser responsavel por observar uma area da esco-
la, como a secretaria, as salas de aula, o refeitério etc. Essa divisao pode agilizar ainda mais
a atividade). Com as anotacdes em maos, oriente que a turma forme uma roda. Inicie um
debate, escrevendo no quadro as anotacoes dos alunos. Depois de elencar as descober-
tas, questione:

- O que e energia elétrica?

- Para que ela serve?

- Vocé consegue imaginar o mundo sem energia elétrica?

- Vocé ja foi a algum lugar que nao tinha energia elétrica? Como foi a experiéncia?
- Como a energia elétrica pode ser produzida?

- O que € uma fonte renovavel?

- Qual o oposto de fonte renovavel?

-+ Qual o problema das fontes nao renovaveis?
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+ Existem varios tipos de energia. Uma delas e a elétrica. Quais outros tipos de energia exis-
tem?

- Vocé acha que e possivel que um tipo de energia se transforme em outro? Dé um exem-
plo.

- Como podemos economizar energia eletrica em nossas casas?

Apos a discusséo, apresente o jogo Piquenique ou PIC$ City para a turma e explique como
funciona o jogo. Projete uma imagem com todas as cartas do jogo ou entregue um papel
contendo a copia de todas elas. Peca para os alunos escolherem as cartas do jogo que es-
tao relacionadas ao debate da aula. Oriente que cada aluno escreva em seu caderno como
poderia pagar menos e receber mais, caso fosse um jogador. Se houver tempo, promova
uma rodada do jogo Piquenique ou PIC$ City para os alunos testarem suas estratégias.

Avaliacao

Ao final da atividade, reuna os alunos novamente numa roda de conversa e questione:

- Cite algumas atitudes que podemos tomar para economizar energia em casa e na escola.
- Em sua casa, quais tipos de transformacao da energia térmica voce utiliza?

- Na sala de aula, onde ha consumo de energia?

- No Brasil, a maior parte da energia elétrica € produzida nas Usinas Hidrelétricas. Cite algu-
mas vantagens e desvantagens da energia hidrelétrica.

O professor pode elaborar outras perguntas relacionadas ao conteudo da aula..

Parair alem

Pedir para que os alunos analisem os objetos que utilizam energia elétrica em suas casas
e vejam também a conta de energia daquele més. Propor aos alunos que conversem com
seus familiares e adotem medidas para economizar energia (consumo consciente) para
que possamos comparar, atraves da conta de energia elétrica, a diminuicao ou nao do valor
da conta de energia do proximo mes.,

Referéncia e Pesquisa

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Ministério da Educacao, 2018. Disponivel
em: https.//basenacionalcomum.mec.gov.br

BRASIL. Ministério de Minas e Energia. Cartilha do consumidor de energia consciente. Bra-
silia, DF: MME, [s.dl]. Disponivel em: https./www.gov.br/mme/pt-br/assuntos/noticias/
copy_of_Cartilhadoconsumidordeenergiaconsciente.pdf
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INSTITUTO BRASIL SOLIDARIO. Apresentacdes, materiais, dicas pedagogicas, tutoriais e
experiéncias realizadas com o uso dos Jogos de Educacao Financeira em transversalidade
com demais areas do IBS e da BNCC. Disponivel em: https./www.yvamosjogareaprender.
com.br

INSTITUTO BRASIL SOLIDARIO. Informativo Educacao Financeira em Foco - Acdes desen-
volvidas em escolas do Brasil e da Ameérica Latina em transversalidade com demais areas
do IBS e da BNCC. Disponivel em: https.Z/www.brasilsolidario.org.br/noticias/educacao-fi-
nanceira-em-foco/

INSTITUTO BRASIL SOLIDARIO. Jogo PIC$ - Educacao Financeira para criancas e jovens.
Disponivel em: https:./www jogopics.com.br

Matematica basica: como calcular porcentagem? Matematica Basica, [s.L], [s.d.]. Disponivel
em: https.//matematicabasica.net

Competéncias gerais

‘/Conhecimento \/Trabatho e projeto de vida

Pensamento cientifico, \/Argumentagéo
critico e criativo
Autoconhecimento e

\/ Repertorio cultural autocuidado
\/Comunicagéo Empatia e cooperacao
Cultura digital \/ Responsabilidade e cidadania

O Instituto BRASIL SOLIDARIO

SIGA O @BRASILSOLIDARIO NAS REDES
SOCIAIS E CONHECA TODOS OS CANAIS
DO INSTITUTO PELO QR CODE ACIMA OU
NESTE LINK.
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Areas tematicas - IBS
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Areas de conhecimento da BNCC

Ciéncias Humanas

Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas

Componente Curricular: Historia

Objeto de Conhecimento: Revolucao Industrial e seus impactos na producao e
circulacao de povos, produtos e culturas.

Habilidade: (EFO8HI03) Analisar os impactos da Revolucao Industrial na producao
e circulacao de povos, produtos e culturas.
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Objetivos

Compreender as diferencas e semelhancas entre o trabalho artesanal e o trabalho
manufatureiro; perceber os impactos das mudancgas tecnicas no mundo do trabalho durante
e apos a Revolucao Industrial; entender o processo e as consequéncias da mecanizagao da
producao e o surgimento de uma nova configuracao social.

Conteudos

Revolucao industrial.

Recursos gerais

Pincel para quadro branco, apagador, material escolar do aluno, projetor multimidia (caso
deseje projetar o print da matéria selecionada) ou impressao da matéria na quantidade dos
grupos, imagens de maquinas criadas e/ou utilizadas na Revolucao Industrial, fita adesiva,
canetas e papeis (se possivel, coloridos) para a montagem da exposicao.

Recursos IBS
Bons Negocios

Procedimentos Metodolégicos

Inicie a aula dividindo a turma em grupos (de 4 a 6 alunos), de acordo com a quantidade
presente no dia. Apos a divisao, entregue para cada grupo um jogo Bons Negocios. Orien-
te que os alunos separem as 24 cartas-produto das demais cartas do jogo e, em seguida,
prossiga com a seguinte questao:

- Por quem e de que forma todos esses produtos foram produzidos?

Espera-se que os alunos respondam que tais produtos foram produzidos pelo homem, em
fabricas ou de forma artesanal, dependendo do produto. Prossiga estimulando uma con-
versa sobre as formas de trabalho. Neste momento, pode ser interessante explorar com
0s alunos o conceito de "mundos do trabalho’ tal qual desenvolvido pelo historiador inglés
Eric Hobsbawm. Levante questionamentos como:

+ Qual a importancia do trabalho na organizacao do nosso mundo?
- Hoje, a identidade das pessoas esta ligada ao trabalho que elas exercem?

Alintencao & que os alunos sejam capazes de perceber que o trabalho € uma dimensao fun-
damental da organizacao do mundo contemporaneo, pois a forma como ele esta organizado
- suas ferramentas, saberes etc. — estrutura a nossa insercaoc No Mundo e a propria cultura dos
trabalhadores.
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Apresente aos alunos a reportagem da BBC Brasil "Por que seu proximo colega de trabalho
pode ser um robd". Pode ser a projecao do print da matéria, com manchete e um trecho, ou
uma impressao para cada grupo.

Peca a um aluno que identifique e leia para a turma as informacoes basicas sobre a fon-
te: seu ano de publicacao (2020), o titulo da reportagem ("Por que seu proximo colega de
trabalho pode ser um robd’), o autor do texto (Ben Morris) e onde ela foi publicada (site da
BBC Brasi.

Depois, passe para a mediacao da interpretacao coletiva da fonte. A intencao geral e dis-
cutir os impactos que a invencao de maquinas traz para o cotidiano dos trabalhadores do
seculo XXI, ou seja, do tempo presente. Para isso, questione:

Vocés conhecem alguma maqguina que substitui o trabalho de um ser humano?
As maquinas podem facilitar as atividades cotidianas?

O que pode acontecer caso vivamos num mundo que substitua a maior parte do traba-
lho feito por humanos?

Vocés conhecem alguma profissao que esta sendo extinta gracas ao aparecimento de
maquinas?

Na discussao, e possivel que os alunos se recordem de maquinas que recebem paga-
mentos nos estacionamentos, de caixas eletronicos dos bancos ou de catracas eletroni-
cas no transporte publico. Eles podem se lembrar também de eletrodomesticos, carros,
computadores. Na medida em que for mediando o debate, insira a dimensao historica do
problema. Uma estrateégia pode ser questionar aos estudantes se sempre foi assim ou se
este fendmeno € um pouco recente, levando a perceber que ha uma dimensao temporal
para o problema.

Distribua para os grupos imagens de maquinas criadas e utilizadas na Revolucao Industrial,
sec. XVIII, (procure escolher exemplos de maquinas que representem os setores da mine-
racao, industria téxtil, eletricidade e ferrovias, exemplos de setores econdmicos da epoca).
Combine um tempo (sugestao de 5 minutos) para analise das imagens. Enquanto os alunos
analisam, circule pela sala e promova um debate. Estimule o questionamento sobre a utili-
zacao das maquinas comparando com o momento historico, de predominio de atividades
agricolas e rurais no contexto europeu.

Quando os grupos finalizarem a analise das imagens, relacionando as invencdes ao seu
contexto e as mudancas trazidas pela Revolucao Industrial no mundo do trabalho, diga a
turma que eles irao montar uma pequena exposicao, em sala, onde contarao parte da His-
toria da Revolucao Industrial por meio das maquinas.

Levante questionamentos sobre a organizacao da exposicao, chamando a atencao para o
fato de que sera preciso tomar decisdes coletivas. Por exemplo: As imagens serao dispos-
tas em ordem cronologica de invencao ou agrupadas por tipo de maquina?

Quando a exposicao estiver pronta, realize um sorteio para escolha de um grupo que reali-
ze a apresentacao dela, sistematizando as ideias discutidas durante a aula.
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Avaliacao

Ao final da atividade solicite que a turma responda as questoes abaixo:
1 - Qual a diferenca entre trabalho artesanal e trabalho manufatureiro?

2 — Dos produtos existentes no jogo Bons Negocios, quais deles foram produzidos em indus-
trias?

3 - Quais produtos existentes no jogo Bons Negocios podem ser produzidos de forma ar-
tesanal? Quais seriam as materias-primas desse produto?

4 - Pensando na industria de um modo geral, quais os principais impactos que ela causa
ao meio ambiente?

O professor pode elaborar outras perguntas relacionadas ao conteudo da aula.

Parair além

A partir das respostas dadas para os impactos ambientais causados pela industria, indique
que a turma realize uma pesquisa sobre a tematica e organize uma exposicao apresentan-
do os resultados encontrados. O mesmo pode ser feito com os impactos sociais: alunos
devem buscar discutir o que acontece com os trabalhadores que perdem o oficio para
maquinas ou Mesmo com 0s que se apossentam.

BONS NEGOIOS (gl
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Referéncia e Pesquisa

Base Nacional Comum Curricular: http.//basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC
El_EF_110518_versaofinal_site.pdf

Apresentacdoes, materiais, dicas pedagogicas, tutoriais e experiéncias realizadas com o uso
dos Jogos de Educacao Financeira em transversalidade com demais areas do IBS e da
BNCC, disponivel em: https./www.yamosjogareaprender.com.br/

HOBSBAWM, Eric. Mundos do trabalho: novos estudos sobre historia operaria. 62 ed. Sao
Paulo: Paz e Terra, 2015.

Informativo EDUCACAO FINANCEIRA, contendo as principais informacdes sobre as acdes
desenvolvidas pelo Instituto Brasil Solidario em escolas do Brasil e da América Latina, em
transversalidade com demais areas do IBS e da BNCC, disponivel em: http:./www.brasilso-

lidario.com.br/na-rede/educacao-financeira-em-foco/

Imagens de maquinas da epoca da Revolucao Industrial, no Museu da Ciéncia, Londres/
Inglaterra, disponivel em: https.//collection.sciencemuseumgroup.org.uk/search

Museu da Ciéncia e da Técnica da Universidade Federal de Ouro Preto - Visita virtual, dis-
ponivel em: http:/eravirtual.org/museu-de-ciencia-e-tecnica/

Reportagem "Por que seu proximo colega de trabalho pode ser um robd’, disponivel em:
https./www.bbc.com/portuguese/geral-51575445

Texto "A revolucao das maquinas’, de Carlos Vogt, disponivel em: https./www.comciencia.

br/revolucao-das-maquinas/

Video "As consequéncias da Revolucao Industrial: o mundo material’. BBC. Disponivel em:
https./www.youtube.com/watch?v=dYL NQyeDMwg

Videos tematicos do Canal IBS, disponivel em: https./www.youtube.com/user/ibseducacio-

nal

Competéncias gerais

MConhecimento MTrabalho e projeto de vida

D Pensamento cientifico, MArgumentagéO
critico e criativo

Autoconhecimento e
MRepertério cultural autocuidado

M Comunicacao M Empatia e cooperacao

@/Cultura digital [ ] Responsabilidade e cidadania
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Areas de conhecimento da BNCC

Linguagens

Ciéncias Humanas

Area do Conhecimento: Linguagens; Ciéncias Humanas

Componente Curricular: Lingua Portuguesa; Geografia

Objeto de Conhecimento: Efeitos de sentido; Transformacao das paisagens naturais e

antropicas.

Habilidade: (EF69LP04) Identificar e analisar os efeitos de sentido que fortalecem
a persuasao nos textos publicitarios, relacionando as estrategias de persuasao
e apelo ao consumo com os recursos linguistico-discursivos utilizados, como
imagens, tempo verbal, jogos de palavras, figuras de linguagem etc., com vistas a

fomentar praticas de consumo conscientes.

(EFO6GEO06) Identificar as caracteristicas das paisagens transformadas pelo
trabalho humano a partir do desenvolvimento da agropecuaria e do processo de

industrializacao.
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Objetivos

ldentificar a funcao dos anuncios publicitarios; analisar o ciclo de vida de materiais e
relacionar os impactos do consumismo na vida e na sociedade.

Conteudos

Efeitos de sentido; transformacao das paisagens naturais e antropicas e producao, circula-
Cao e consumo de mercadorias.

Recursos gerais

Pincel para quadro branco, apagador, material escolar do aluno, imagem de anuncio publi-
citario, copia impressa e video do poema Eu, Etiqueta (Carlos Drummond de Andrade), pro-
Jetor, computador com acesso a internet, livros, reportagens e outros materiais impressos
que possam servir de fonte de pesquisa.

Recursos IBS
Bons Negocios

Procedimentos Metodologicos

Inicie a aula dividindo a turma em grupos e entregue uma copia do poema “Eu, Etiqueta’, de
Carlos Drummond de Andrade, para cada um. Solicite que os grupos realizem a leitura do
texto entre si e, em seguida, projete a imagem de um anuncio publicitario (sugerimos um
anuncio na sessao Referéncia e Pesquisa).

ApOS a leitura em grupo e apreciacao do anuncio publicitario projetado, proponha os se-
guintes questionamentos (lembre-se de deixa-los falarem sem julgamentos ou correcoes,
pois este € 0 momento de trocas de conhecimentos entre os estudantes):

- Qual e arelacao existente entre o texto e a imagem? (Espera-se que 0s alunos respondam
que o poema retrata as caracteristicas de um anuncio publicitario e a imagem apresenta
um anuncio).

- Para que serve um anuncio? (O objetivo aqui € fazer com que 0s alunos reconhecam que
0S anuncios servem para estimular a compra do produto que esta sendo anunciado).

- Por que o0 homem pode ser considerado um anuncio itinerante? (Os alunos podem res-
ponder que 0 motivo e porque usamos produtos com suas marcas aparentes em nosso
vestuario e calcados).

Incentive que os alunos compartilhem oralmente as respostas dos questionamentos e logo
apos, apresente o poema em outro formato: audiovisual. Apresente o poema narrado na
voz de Paulo Autran, disponibilizado atraves do link tambéem destacado na sessao Referéen-
cia e Pesquisa.
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Apos a apresentacao do video, incentive uma roda de conversa acerca da ideia de indis-
pensabilidade, mencionada no poema. Estimule os alunos a explicarem o que isso significa
e a comentarem situacoes vividas por eles em que sentiram a necessidade de comprar
algo devido a um anuncio publicitario.

Dando continuidade, entregue uma caixa do jogo Bons Negocios para cada grupo e solicite
que cada um separe e observe as 24 cartas-produto.

Oriente que, nesse momento, a turma fara uma atividade de pesquisa: 0s grupos deverao
listar todos os produtos. Em seguida, pesquisar em jornais, revistas ou na internet quais as
materias-primas utilizadas na producao, quais os residuos que sao gerados por essa pro-
ducao e em quais locais esses residuos sao descartados. Essas informacdes deverao ser
sistematizadas no caderno dos alunos como no modelo a seguir:

Produto:
Matérias-primas:
Residuos gerados:

Descarte comum dos residuos:

A partir da pesquisa realizada, conduza uma discussao acerca das consequéncias do con-
sumismo para a sociedade. Vocé pode questionar. de que forma o consumismo pode im-
pactar a nossa vida e a vida em sociedade? Solicite que cada aluno construa um texto
sintetizando as principais ideias relacionadas ao questionamento feito. Os alunos podem
expor oralmente suas ideias ao final da aula.

Avaliacao

Ao final da atividade solicite que a turma responda as questoes abaixo:
- Qual a funcao de textos do género anuncio publicitario?
- Por que € importante refletir antes de decidir realizar alguma compra?

+ Qual o impacto do descarte incorreto de residuos gerados a partir da producao de produ-
tos? (Vocé pode relacionar, novamente, a producao dos produtos do jogo Bons Negocios).

- Que orientacdes e dicas podemos compartilhar que colaborem com o consumao conscien-
te?

O professor pode elaborar outros questionamentos relacionados ao conteudo e ideias dis-
cutidas.
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Parair alem

Proponha que os alunos investiguem o modo de producao de alguns produtos existen-
tes em suas casas (TV, liquidificador, ventilador, geladeira ou outros), seguindo as mesmas
ideias elencadas na tabela da atividade da aula. Vocé pode organizar um momento na pro-
xima aula para a socializacao das informacoes coletadas.

Referéncia e Pesquisa

Base Nacional Comum Curricular: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC
El_EF_110518_versaofinal_site.pdf

ANDRADE, Carlos Drummond. Eu, Etiqueta. Secretaria de Educacao do Parana, 2021. Dis-
ponivel em: eu_etiqueta.pdf (seed.prgov.br).

Anuncio publicitario - Coca-Cola (Beneficios para a Saude), disponivel em: https./www.
propagandashistoricas.com.br/2013/09/coca-cola-beneficios-para-saude-1890.html

Apresentacoes, materiais, dicas pedagogicas, tutoriais e experiéncias realizadas com o uso
dos Jogos de Educacao Financeira em transversalidade com demais areas do IBS e da
BNCC, disponivel em: https./www.yamosjogareaprender.com.br/

Video: Eu, Etiqueta - Carlos Drummond de Andrade por Paulo Autran, disponivel em: ht-
tps.//youtube/2MP3FNQFCYK

Competéncias gerais

MConhecimento D Trabalho e projeto de vida
Pensamento cientifico, MArgumentaqéo
critico e criativo
Autoconhecimento e
M Repertorio cultural autocuidado
MComunicaQéo D Empatia e cooperacao

D Cultura digital M Responsabilidade e cidadania
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http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://seed.pr.gov.br
https://www.propagandashistoricas.com.br/2013/09/coca-cola-beneficios-para-saude-1890.html
https://www.propagandashistoricas.com.br/2013/09/coca-cola-beneficios-para-saude-1890.html
https://www.vamosjogareaprender.com.br/
https://youtu.be/2MP3FnQFCYk
https://youtu.be/2MP3FnQFCYk
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