
Bons Negócios: informações gerais  



Bons Negócios

Bons Negócios é um jogo de cartas  

que exercita as habilidades de  

investimento e empreendedorismo, 

além de conceitos de educação 

financeira, educação fiscal, 

educação ambiental e outros temas 

contemporâneos transversais. 



Bons Negócios é um jogo de cartas que promove reflexão sobre empreendedorismo, que simula 
uma loja com fases de compra e venda de produtos, com análises de lucro e impostos.

A ideia central do jogo é investir, com ganhos sobre as vendas dos produtos, análises 
tributárias e desafios pertinentes ao dia a dia de um comércio (em dimensão empresarial).

Bons Negócios



Uma vez que existe  um capital inicial disponível, você decidiu empreender, 

iniciando um  negócio de  compra e venda  de mercadorias, buscando  alcançar 

o maior resultado positivo ( lucro ) possível. 

Contexto geral

No entanto, ao jogar, você perceberá que existem 

diversos fatores que podem impactar o seus 

resultado, positiva ou negativamente, tais como  

interesse dos consumidores,  estratégias da 

concorrência,  legislação, impostos, etc. 



Dinâmica de jogo

As partidas do jogo são divididas 

em três fases:

Fase 1:  Compra de  Produtos

Fase 2:  Venda  de  Produtos

Fase 3:  Obrigações fiscais e 

Cartas   Desafio



Cartas-nota

60 de A$ 1 36 de A$ 5 12 de A$ 10

Cada jogador inicia a partida com : A$ 60

10 de A$ 1 6 de A$ 5 2 de A$ 10



Cartas-produto



IMPORTANTE

Os números nas cartas-produto 
NÃO REPRESENTAM PREÇOS  
EM AMÉRICAS!

São apenas referências de maior  
ou menor valor de mercado.

NÃO É O PREÇO!! 

Cartas-produto



Cartas-cheque

Usadas na venda dos produtos. ( Fase 2 )
(24 cartas, que variam de 5 em 5 Américas)



Cartas-cheque



2424

ÚNICASÚNICAS

Cartas-produto x Cartas-cheque



Cartas-desafio

Mais de 20 cartas a serem utilizadas na Fase 3, possibilitando 
debates sobre temas transversais  previstos  na  BNCC. 



Preenchendo a tabela de anotações

Nome do produto comprado Preço pago na compra Valor  recebido na venda

Resultado 
valor da venda 
– valor da compra

Exemplo: 60-10 = 50

Total gasto em suas compras

Total recebido nas vendas



Faça Bons Negócios!
Imposto vendas ou lucro:
se sair na roleta de 

obrigações Resultado da carta desafio

Outras obrigações da roleta!
Atenção: uma única 
possibilidade por jogador na 
roleta e uma única carta desafio!

Fazer as contas 
com calma e 
atenção!



Escolher uma pessoa 
para ser o  monitor da 
partida, cuidando da 
distribuição do dinheiro, 
dos pagamentos feitos 
durante a partida, além 
da organização das 
cartas.

Preparação inicial



ü Organizar as cartas por tipo 
(produtos, notas, cheques e desafio). 

ü Embaralhar e posicionar as cartas-
produto na mesa, com a face para 
baixo.

ü Separar as cartas-cheque, cartas-
desafio e roleta ao lado, para as 
outras fases da partida.

ü Dar a cada jogador a tabela de 
anotações.

Preparação inicial



Distribuir para cada participante as 
A$ 60 (sessenta américas), com 
notas assim distribuídas: 

10 notas de A$1 
+ 6 notas  de A$5 
+ 2  notas de A$10.

Distribuir a folha para  anotações.

Preparação inicial



Fase 1: compra de produtos

3 jogadores = 8 leilões de compra ( 24 / 3 = 8 )

4 jogadores = 6 leilões de compra ( 24 / 4 = 6 )

5 jogadores = ?????  ( 24 / 5 = 4,8 )

6 jogadores = 4 leilões de compra ( 24 / 6 = 4 )

24 CARTAS-PRODUTO



QUANDO FOREM 5 JOGADORES

Nos casos de 5 jogadores, a orientação é tirar 4 cartas-produto
e 4 cartas-cheque do jogo, para que fique um número de cartas
múltiplo de 5 (no caso, 20 cartas de cada).

Devem sair do jogo as 4 cartas-produto menos valiosas e as 4
cartas-cheque mais baixas.

Fase 1: compra de produtos



QUANDO FOREM 5 JOGADORES: RETIRAR

Fase 1: compra de produtos



3 jogadores = 8 leilões de compra ( 24 / 3 = 8 )

4 jogadores = 6 leilões de compra ( 24 / 4 = 6 )

5 jogadores = 4 leilões de compra  ( 20 / 5 = 4 )

6 jogadores = 4 leilões de compra ( 24 / 6 = 4 )

24 cartas-produto

Fase 1: compra de produtos



3 JOGADORES = 3 CARTAS PRODUTO POR LEILÃO

8 LEILÕES DE COMPRA (24 CARTAS / 3 JOGADORES)

Fase 1: compra de produtos



4 JOGADORES = 4 CARTAS PRODUTO POR LEILÃO

6 LEILÕES DE COMPRA (24 CARTAS / 4 JOGADORES)

Fase 1: compra de produtos



5 JOGADORES = 5 CARTAS PRODUTO POR LEILÃO

4 LEILÕES DE COMPRA (20 CARTAS / 5 JOGADORES)

Fase 1: compra de produtos



6 JOGADORES = 6 CARTAS PRODUTO POR LEILÃO

4 LEILÕES DE COMPRA (24 CARTAS / 6 JOGADORES)

Fase 1: compra de produtos
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Final da fase 1

A fase de compras termina quando todas as rodadas possíveis acabarem. 

CARTAS-NOTA QUE SOBRARAM (SE 
SOBRAREM), DEVEM SER GUARDADAS

CARTAS-PRODUTO DEVEM SER GUARDADAS DE FORMA 
QUE NÃO FIQUEM À VISTA DOS DEMAIS JOGADORES
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Final da fase 2

A fase de vendas termina quando todas as rodadas possíveis acabarem e os 
jogadores fizerem a soma de suas cartas-cheques com as Américas que 
tiverem sobrado  da fase de compras (se sobrarem).

RESULTADO DA 
FASE DE VENDAS =

CARTAS-NOTA QUE 
SOBRARAM não são 

contabilizadas!

CARTAS-CHEQUE 
CONSEGUIDAS NA 

FASE 2



Faça Bons Negócios!

Nome do produto comprado Preço pago na compra Valor  recebido na venda

Resultado 
valor da venda 
– valor da compra

Exemplo: 60-10 = 50

Total gasto em suas compras

Total recebido nas vendas



Fase 3: roleta e cartas-desafio

Cada jogador pega 1 carta-desafio e joga uma vez a roleta de 
obrigações. Em sequência, cada um lê sua carta e operação da 
rolata em voz alta ao grupo, e segue a orientação  proposta. 

Os resultados  obtidos até aqui poderão sofrer alterações positivas 
ou  negativas.



Imposto vendas ou lucro:
se sair na roleta de 

obrigações Resultado da carta desafio

Outras obrigações da roleta!

Atenção: uma única 
possibilidade por jogador na 
roleta e uma única carta desafio!

Fazer as contas 
com calma e 
atenção!

Fase 3: roleta e cartas-desafio



Após  seguirem  todas as 
instruções (somando ou 
subtraindo de acordo com a 
leitura de cada carta desafio e 
roleta), cada jogador terá o 
resultado final do seu jogo, 
quando efetivamente  será 
conhecido o vencedor, com 
maior valor no total final!

Final do jogo



Site ‘Vamos Jogar e Aprender’

www.vamosjogareaprender.com.br

http://www.vamosjogareaprender.com.br/


https://www.vamosjogareaprender.com.br/bons-negocios/

Regras (na caixa e no site)

https://www.vamosjogareaprender.com.br/bons-negocios/


https://www.vamosjogareaprender.com.br/perguntas-frequentes-bn/

Dúvidas frequentes

https://www.vamosjogareaprender.com.br/perguntas-frequentes-bn/


Partida guiada




