
Piquenique: informações gerais  



Apresentando o Piquenique

Piquenique é um jogo que  promove, 

de forma lúdica e dinâmica, reflexões 

sobre  organização financeira,  

decisões de consumo e poupança,

através de situações  parecidas com 

as de nosso cotidiano existencial.



Piquenique é um jogo de tabuleiro (e que possui versão online), que promove reflexão sobre decisões 
de consumo, nutrição, gentileza, sustentabilidade e finanças pessoais, de forma lúdica, abordando 
movimento financeiro e poupança (em dimensão pessoal).

A ideia central do jogo é poupar, com tomada de decisões e análise de riscos e oportunidades!

Piquenique



Você foi convidado para 

participar de um 

piquenique com seus 

amigos  e  para isso, deverá 

contribuir adquirindo  

quatro itens, a sua escolha, 

para o evento.

Contexto geral



Adquirir os 4 alimentos 

que, desde o início, você se 

comprometeu a levar ao  

piquenique, e ainda ficar 

com mais dinheiro ($ A) do 

que os demais jogadores.

O objetivo do jogo



- Cartas amarelas e vermelhas 

devem ser embaralhadas e 

colocadas nos  locais indicados.

- Cada jogador escolhe um peão e 

recebe as A$10 iniciais.

- Realiza-se uma rodada de dados 

para definir a ordem de jogadas.

Preparação inicial



Lista de itens

Com base na tabela existente no 

jogo, cada jogador deverá 

escolher e escrever em um papel, 

os quatro itens que  pretende 

comprar, entendendo isso como 

um compromisso importante, a  

ser cumprido por cada um.



A compra dos itens selecionados 

poderá ser feita, durante a 

partida, aproveitando as possíveis 

oportunidades que apareçam, ou 

obrigatoriamente quando os 

jogadores chegarem ao 

piquenique, desde que tenham 

dinheiro suficiente para isso.

Compra de itens



(50 de A$ 2) (50 de A$ 1) 

A moeda utilizada no jogo se chama 

América (A$). Inicialmente, cada jogador  

terá A$10,00 (Dez Américas) para realizar 

suas compras e /ou pagamentos, mas 

durante a partida, muitas coisas poderão 

acontecer, ocasionando  aumento ou 

diminuição dos saldos disponíveis.

Moeda do jogo



Tabuleiro

As situações  para  as  devidas 

reflexões positivas sobre 

finanças  pessoais e outros  

temas, surgirão durante o 

caminho para o piquenique, 

caminho esse que é percorrido 

através da trilha  apresentada 

no tabuleiro do jogo.



São 55 CASAS, sendo:

:: 27 BRANCAS

:: 13 AMARELAS

:: 15 VERMELHAS

Composição da trilha



Cada jogador terá um peão 

para representá-lo na 

partida e as  

movimentações se darão 

através de jogadas de 

dado(s) ou por  possíveis 

orientações, constantes  

nas cartas do jogo.

Movimentações



Os movimentos após 

jogada de dado(s) serão 

realizados sempre para 

frente. Movimentos para  

trás serão permitidos 

apenas por orientações 

apresentadas em  cartas 

do jogo.

Movimentações



Em alguns casos 

haverão bifurcações, 

ou seja, duas opções  

de caminho a seguir, 

ficando a cargo do 

jogador decidir o qual  

caminho seguir.

Movimentações



Se a movimentação do 

peão, após jogar o(s) 

dado(s) , terminar em 

uma casa branca, 

simplesmente o jogo 

avanço para a jogada do 

próximo jogador.

Casas brancas



Se a movimentação do peão, 

após jogar o(s) dado(s), ficar 

em uma casa amarela, ele 

pega uma carta amarela, 

devendo lê-la em voz alta e 

depois realizar a ação nela 

descrita.

Casas amarelas



Ganhos ou gastos

Ganhos >>>

Gastos >>>



Se a movimentação do peão, 

após jogar o(s) dado(s), ficar 

em uma casa vermelha, ele 

pega uma carta vermelha, 

devendo lê-la em voz alta e 

depois realizar a ação nela 

descrita.

Casas vermelhas



Tomada de decisão



As cartas viradas devem ser recolocadas  

no meio do monte para poderem ser 

tiradas novamente, a não ser estas duas:

Tomada de decisão



Se por orientação de alguma  

carta do jogo, o movimento  

terminar em casa amarela ou  

vermelha, o jogador NÃO 

pega  uma nova carta.  

O jogo segue e a vez de jogar 

passa para o próximo.

Movimentações



Movimentações



A partida só estará 

terminada quando todos  

os jogadores chegarem ao 

final da trilha. A partir daí 

serão realizadas as 

compras necessárias e as  

apurações finais.

Movimentações



Piquenique

Recomendamos, para 

fins pedagógicos, o uso 

da tabela opcional, 

marcando as principais 

informações do jogo até 

apuração do seu 

resultado.



Site ‘Vamos Jogar e Aprender’

www.vamosjogareaprender.com.br

http://www.vamosjogareaprender.com.br/


https://www.vamosjogareaprender.com.br/piquenique/

Regras (na caixa e no site)

https://www.vamosjogareaprender.com.br/piquenique/


www.vamosjogareaprender.com.br/perguntas-frequentes-pq/

Dúvidas frequentes

http://www.vamosjogareaprender.com.br/perguntas-frequentes-pq/


www.youtube.com/watch?v=PML-8XBCipE

Partida guiada

http://www.youtube.com/watch?v=PML-8XBCipE



