
A proposta da tabela de anotações é uma proposta opcional para o jogo Piquenique e dará aos educa-

dores a oportunidade de trabalhar com os alunos temas como:

• apresentação e fortalecimento da importância do planejamento, acompanhamento e controle financeiros;

• discussão sobre formas de realização de controle financeiro, tais como anotações físicas, digitais etc.;

• reflexões sobre os impactos negativos, pessoais e familiares, oriundos do descontrole financeiro;

• compreensão da importância de se ter uma disponibilidade financeira própria, principalmente quando 

se pretende assumir algum compromisso financeiro, a exemplo do Saldo Inicial disponibilizado no início da 

partida, o qual serve como parâmetro importante para o planejamento dos gastos; 

• reflexão acerca de que não há problemas em possuir um objetivo financeiro mais alto do que a nossa 

disponibilidade financeira própria (como uma lista de alimentos com um total maior do que o Saldo Ini-
cial), desde que compreendamos os riscos financeiros existentes e tenhamos mais atenção, disciplina e 

competência ao assumir responsabilidades acima dessa nossa disponibilidade financeira;

• compreensão de que os itens incluídos na lista são objetivos a serem cumpridos, reforçando ações e 

conceitos que tratam de responsabilidade, comprometimento, priorização etc.;

• discussão de conceitos como associativismo e cooperativismo, tendo como base a situação em que 

cada jogador deve contribuir para a realização do Piquenique a partir da escolha e pagamento de 4 ali-

mentos que devem ser compartilhados no evento; 

Tabela de anotações - um guia prático

Orientações pedagógicas gerais



• reflexão acerca de aspectos alimentares e nutricionais a partir da tabela de produtos e da composição 

da sua própria lista de alimentos; 

• apresentação de termos e conceitos financeiros tais como crédito (entrada) e débito (saída), proporcio-

nando melhor entendimento para a leitura de extratos de contas bancárias e faturas de cartões de crédito; 

• discussões sobre os impactos positivos e negativos de movimentos imprevistos, com base nas linhas de 

Recebimentos, Pagamentos e Compras não previstas.

Além das operações matemáticas básicas de adição e subtração, ao final das partidas pode-se utilizar a 

tabela preenchida para se trabalhar conceitos de proporção (%), como por exemplo:

• quanto sobrou em relação ao meu Saldo Inicial? (Resultado Final / Saldo Inicial * 100);

• quanto eu gastei em Pagamentos em relação ao Saldo Inicial? (Total de Pagamentos / Saldo Inicial * 100 );

• quanto eu gastei em Compras não previstas em relação ao Saldo Inicial? (Total de Compras não previstas 
/ Saldo Inicial *100).

Busque utilizar sempre a sua criatividade e proponha junto aos alunos projetos pedagógicos variados 

no uso do Piquenique!



Descritivo Operacional
1) No início da partida, cada jogador recebe uma tabela impressa (faça o download dessa tabela aqui).

LEGENDAS:

Saldo Inicial: quantidade de A$ que cada jogador tem no início da partida. Pela regra, Saldo Inicial = A$10;

Recebimentos: eventuais quantias recebidas pelo jogador durante a partida, seja através de cartas ama-

relas ou vermelhas;

Pagamentos: eventuais quantias pagas pelo jogador durante a partida, seja através de cartas amarelas 

ou vermelhas;

Compras não previstas: eventuais compras realizadas pelo jogador, que não estavam previstas em sua 

lista inicial;

Compras previstas: compras previstas pelo jogador, descritas em sua lista inicial;

Anotações: observações que possam gerar reflexões, como possíveis aproveitamentos de oportunida-

des positivas, por exemplo.

https://www.vamosjogareaprender.com.br/wp-content/uploads/PN_bloco.pdf


2) Cada jogador deve anotar: o Saldo Inicial, os produtos que escolheu para o Piquenique, além dos seus 

respectivos preços, de preferência utilizando caneta vermelha, pois são quantias a serem pagas (débitos).

Orientações pontuais:

• é interessante tratar a questão da disponibilidade financeira própria que é representada no Saldo Inicial;
• pode-se trabalhar a questão de que planejar objetivos compatíveis à sua disponibilidade financeira pró-

pria é mais seguro, mas que nada o impede de buscar objetivos além de seus limites financeiros, desde 

que compreenda os riscos envolvidos e se tenha maior atenção, planejamento e disciplina.

3) No decorrer da partida, ao conseguir recebimentos, o jogador vai anotando na linha Recebimentos, de pre-

ferência utilizando caneta na cor azul. Essas anotações devem ocorrer apenas após o efetivo recebimento:

Refrigerante
Batata frita
Chocolate
Pão de queijo

4
3
4
3

10

Refrigerante
Batata frita
Chocolate
Pão de queijo

4
3
4
3

10
1	 2	 2



Orientações pontuais:

• podemos trabalhar aqui a questão dos acontecimentos imprevistos, neste caso, positivos, por se tratar 

de recebimentos. No entanto, é preciso reforçar que no nosso dia a dia a probabilidade de imprevistos 

financeiros positivos (créditos) geralmente é menor do que a de imprevistos negativos (débitos);

• podemos iniciar as orientações sobre termos, conceitos e movimentações financeiras, explicando que 

recebimentos são chamados de créditos.

 

4) No decorrer da partida, ao ter que realizar pagamentos ou ter que realizar compras não previstas em 

sua lista, o jogador vai anotando nas linhas Pagamentos ou Compras não previstas, de preferência utilizan-

do caneta na cor vermelha. Essas anotações devem ocorrer apenas após o efetivo pagamento.

Orientações pontuais:

• aqui, pode-se trabalhar a questão dos imprevistos negativos, 

“contra” nossa segurança financeira, por se tratar de pagamen-

tos. Também é preciso reforçar que no nosso dia a dia a pro-

babilidade de imprevistos financeiros negativos (débitos) geral-

mente é maior do que a de imprevistos positivos (créditos);

• pode-se iniciar as orientações sobre termos, conceitos e mo-

vimentações financeiras, explicando que pagamentos são cha-

mados de débitos;

• é preciso destacar a obrigatoriedade e recorrência dos paga-
mentos, na maioria das vezes mensal;

• no que se refere a “compras não previstas”, precisamos refletir 

que muitas vezes nós temos o “poder de escolha” (tomada de 

decisão), refletindo se realmente precisamos comprar ou não 

e o quanto essa compra pode impactar em nossa segurança 

financeira e, muitas vezes, até em nossa saúde.

Refrigerante
Batata frita
Chocolate
Pão de queijo
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4
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5) No decorrer da partida, ao adquirir os produtos previstos na lista, cada jogador anota na coluna Compra(s) 
realizada(s) o preço pelo qual o item foi adquirido. Essas anotações devem ocorrer só após o efetivo pagamento.

6) No final da partida, cada jogador: a) soma os recebimentos acontecidos durante a partida e anota o 

resultado na última célula da linha Recebimentos; e b) soma a quantia do Saldo Inicial com o total de 

Recebimento e calcula o Subtotal 1.

Refrigerante
Batata frita
Chocolate
Pão de queijo

4
3
4
3

10
1	 2	 2

1	 2	 2

Carta: aproveite pela metade do preço

Carta: promoção - 2 por A$ 3

2

3

Refrigerante
Batata frita
Chocolate
Pão de queijo

4
3
4
3

10
5
15

1	 2	 2

1	 2	 2

Carta: aproveite pela metade do preço

Carta: promoção - 2 por A$ 3

2

3

2

2

Orientação pontual: aqui temos a oportunidade de destacar a priorização de oportunidades que man-

tenham e ampliem nossa segurança financeira presente e futura. Fazer o jogador perceber que algumas 

oportunidades apresentadas nas cartas do jogo o ajudam a ficar mais perto da vitória na partida e rela-

cionar isso a nossa realidade social se faz muito positivo.



Orientação pontual: aqui potencializa-se o raciocínio para a operação matemática básica de adição.

7) Da mesma forma que no anterior, o próximo passo para cada jogador é somar as quantias das linhas 

Pagamentos e Compras não previstas e em seguida calcular o Subtotal 2.

Orientações pontuais:

• aqui potencializa-se o raciocínio para a operação matemática básica de adição; 

• pode-se dar início, dependendo da série/turma dos jogadores, ao conceito de números negativos.

Refrigerante
Batata frita
Chocolate
Pão de queijo

4
3
4
3

10
5
15
5
2
7

1	 2	 2

1	 2	 2

Carta: aproveite pela metade do preço

Carta: promoção - 2 por A$ 3

2

3

2



8) No final da partida, cada jogador deverá verificar quais produtos da sua lista inicial ainda não foram 

comprados e efetuar a compra e relativo pagamento de acordo com a sua disponibilidade financeira. 

Ao fazer isso, deve anotar o preço de compra na tabela (na coluna Compra(s) realizada(s)) e preencher o 

Subtotal 3, somando as quantias pagas pelos produtos que foram efetivamente comprados.

9) O último passo será calcular o Resultado Final: Resultado Final = Subtotal 1 - Subtotal 2 – Subtotal 3 

Orientação pontual: aqui potencializa-se o raciocínio para a operação matemática básica de subtração.  
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Carta: aproveite pela metade do preço

Carta: promoção - 2 por A$ 3
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3
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2
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Pão de queijo
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Carta: aproveite pela metade do preço
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2
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