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O dinheiro, assim como as emocées, € algo que vocé precisa
controlar para manter sua vida no caminho certo.

Natasha Munson




Educacao Financeira na escola

O projeto de Educacdo Financeira na escola é
uma iniciativa do Instituto Brasil Solidario que,
a partir da utilizacdo de jogos, proporciona a
realizacdo de diversas atividades de Educacdo
Financeira, de carater interdisciplinar, além de
contribuir para o fortalecimento da cidadania e
autonomia. Dois desses jogos, Piquenique e Bons
Negdcios, receberam o selo ENEF em 2018, que
reconheceu iniciativas que contribuem para dis-
seminar acdes alinhadas a Estratégia Nacional
de Educacdo Financeira, segundo critérios esta-
belecidos pelo CONEF.

A Educacao Financeira amplia a consciéncia so-
bre como tomar boas decisdes que envolvam re-
cursos finitos como o tempo e o dinheiro, sendo
0 espaco da escola extremamente propicio para
despertar a consciéncia e conhecimentos acerca

da tematica. Foi neste sentido que a Base Nacio-
nal Comum Curricular - BNCC, homologada pelo
Ministério da Educacdo - MEC, incluiu a Educa-
cdo Financeira entre os temas contemporaneos
transversais que deverdao constar nos curricu-
los de todo o Brasil, devendo o tema ser incor-
porado as propostas pedagégicas de estados e
municipios. A iniciativa do projeto de Educacdo
Financeira do IBS, apesar de ser anterior a ho-
mologacdo da BNCC, estd alinhada ao que nela é
estipulado, possibilitando o estudo da Educacdo
Financeira como tema transversal, ndo restrin-
gindo a sua utilizacdo em um Unico componente
curricular.

A seguir, elencamos os eixos norteadores do pro-
jeto de Educacdo Financeira na escola e as princi-
pais condutas cidadds conscientes e responsaveis:

1. Formar para a cidadania

O exercicio da cidadania é ingrediente indis-
pensavel na construcdo de uma sociedade de-
mocratica e justa, e a Educacao Financeira tem
como principal propésito ser um dos componen-
tes dessa formacao para a cidadania.

2. Ensinar a consumir e a poupar de
modo ético, consciente e responsavel

O consumo em niveis adequados é imprescindi-
vel para o bom funcionamento da economia, a
questdo é torna-lo uma pratica ética, conscien-
te e responsavel, equilibrada com a poupanca.

Consumo e poupanca configuram-se como
acOes responsdveis ao levar em conta os impac-
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tos sociais e ambientais. Procura-se, assim, ndo
transbordar problemas financeiros para o outro,
ndo comprar produtos advindos de relacdes de
exploracdo ou de empresas sem comprometi-
mento socioambiental, reduzir o consumo des-
necessario, ampliar a longevidade dos produtos
possuidos, reduzir a producdo de lixo e doar ob-
jetos uteis ndo desejados. A busca por objetos
usados também pode ser potencializada aqui,
disseminando a ideia da economia circular.

0 modo como a consciéncia e a responsabilida-
de foram aplicadas a consumo e poupanca em
uma clara preocupacdo com o outro e com as
consequéncias das decisdes tomadas traduz o
compromisso ético da cidadania.
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3. Oferecer conceitos e ferramentas 4 ™\

para autonomia na tomada de decisao As principais condutas cidaddas conscientes
R e responsaveis sao:

A nossa volta, atualmente, circula uma quan-

tidade excessiva de informacSes e de signos Trabalho & Renda, Planejamento e Orcamento
(inclusive financeiros), muitas vezes descon- * Planejar sua vida financeira e viver de
textualizados e incompreensiveis para muitas acordo com esse planejamento, de modo

a ndo impactar negativamente a fami-
lia, a comunidade e as demais esferas de
convivéncia;

pessoas. A compreensdo da linguagem do mun-
do financeiro, através de um programa educa-
tivo, possibilita ao individuo obter as informa-
cOes necessarias para que tome suas decisdes
de modo auténomo, independente. Consumo

e Utilizar os Cinco Erres do consumo
consciente: refletir, recusar, reduzir, reu-
tilizar e reciclar o que consumir;

e Pagar impostos e contribuicdes.

Com o desenvolvimento do Projeto Educacdo
Financeira na Escola, espera-se que os indivi-
duos e as sociedades tenham condic8es de mol-
dar seu proprio destino de modo mais confiante
e seguro e que deixem de ser dependentes de
programas econdmicos e sociais para se torna-
rem agentes de seu proprio desenvolvimento.

¢ Cuidar e preservar pertences e objetos
pessoais, evitando gastos extras com
consertos e reposicoes;

¢ Doar objetos ndo mais utilizados;
e Pesquisar precos;
4. Formar disseminadores e Dar preferéncia de compra a empresas

e estabelecimentos regularizados e com

A implantacdo do Projeto Educacdo Financeira responsabilidade socicambienttal;

na Escola pretende colaborar para uma formacao
voltada ao pensamento critico para criancas e jo-
vens, que possam, inclusive, se tornar multiplica-
dores do conhecimento, ajudando suas familias
na determinacdo de seus objetivos de vida, bem
como dos meios mais adequados para alcanca-los.

e Buscar opcdes de revenda como bre-
chés e bazares de usados, fortalecendo
a economia circular.

Poupanca
e Avaliar opcdes de poupanca e decidir-
-se pela melhor, de acordo com suas ne-

A tendéncia consumista da grande maioria das cessidades;
familias passa por vérias transformacdes através e Dar preferéncia a investimentos em
de conhecimentos levados pelos alunos para suas empresas com responsabilidade socio-
familias. Assim, o publico beneficiario do Projeto ambiental.

Educacdo Financeira na Escola nao se restringe
ao publico escolar, consegue-se, por meio dele,
atingir um numero muito maior de pessoas, am-
pliando essa disseminacdo de conhecimentos
extremamente util para a vida na sociedade atu-
al. Dessa forma, promove-se o transito de infor-
macodes pelos distintos niveis espaciais, dos mais
proximos aos mais distantes, num étimo exemplo
de que boas praticas e ideias devem transpor os
limites espaciais e circular livremente.
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Orientacoes pedagégicas

Educacao Financeira e curriculo

O Projeto Educacdo Financeira na Escola, tal
como definido neste fasciculo, promove um dia-
logo articulador entre as areas do conhecimen-
to, dai a sugestdo de que seja introduzido na
escola como um tema que transite com desen-
voltura entre as referidas areas.

Essa posicdo se confirma, porque a Educacdo Fi-
nanceira atende aos seguintes quesitos:

e seu desconhecimento pode comprometer a
qualidade de vida das pessoas e impedir o exer-
cicio pleno da cidadania;

e sua abrangéncia afeta e demanda aimplicacdo
de todas as esferas governamentais do pais;

e seu estudo permite o desenvolvimento da
capacidade de posicionar-se diante das ques-
t8es que interferem na vida coletiva e, assim,
abre a possibilidade de superar a indiferenca
e deintervir nosrumos da nacdo de formares-
ponsavel.

Ao ser introduzida na escola, contudo, a Edu-
cacdo Financeira encontrard outros temas ja
em acdo - Meio Ambiente, Trabalho & Consu-
mo e Educacdo Fiscal - com os quais precisara
dialogar. O Projeto Politico Pedagdgico - PPP -
de cada escola assume papel importante para
determinar a maneira como tais didlogos po-
derdo ser feitos.

Materiais didaticos

Para dar suporte a introducdo do Projeto Edu-
cacdo Financeira na Escola, apresentamos fer-
ramentas didaticas para dois publicos: alunos e
professores.

As ferramentas didaticas para os alunos sdo os
jogos Piquenique, Bons Negdcios e todos os ou-
tros da familia PicS. Vale lembrar que eles con-
templam todos os segmentos da educacdo ba-
sica, sendo o jogo Piquenique o Unico que, até o
momento, foi explorado e utilizado na Educacao
Infantil.

Os professores receberdo orientacdes de apli-
cacdo dos jogos e vasto material para pesqui-
sa, planejamento e utilizacdo das atividades de
carater interdisciplinar através da realizacdo de
formacBes na modalidade EaD e de consulta aos

sites Vamos Jogar e Aprender e Jogo PicS.

Dia da Educacao Financeira na Escola

Uma sociedade se torna uma nacdo quando é
capaz de responder aos desafios postos pela
histéria. No caso da educacdo, uma das gran-
des tarefas da democracia é fazer desse servico
um bem publico, entendendo-se que somente
quando for oferecida com a mesma qualidade
em qualquer escola do pais sera possivel dizer
que nessa sociedade existe educacdo publica de
qualidade.
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Quando a sociedade incorporar a educacdo
como valor social e se mobilizar para que todos
os brasileiros tenham educacdo de qualidade
serd possivel responder a esses desafios. Essa
é arazdo para o chamado feito pelo IBS aos mu-
nicipios e escolas como segmentos sociais para
que participem do esforco pela implementacdo,
realizacdo e multiplicacdo das acdes de Educa-
cdo Financeira na escola.
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https://vamosjogareaprender.com.br
https://www.jogopics.com.br/pf/jogo-pics/

Estratégia de mobilizacao

e Escolas: diretores, professores, coordenado-
res, alunos e demais profissionais das escolas
publicas da educacdo basica dos municipios par-
ceiros do Projeto Educacéo Financeira na Escola.
e Atividades: aplicacdo dos jogos de Educacdo
Financeira e desenvolvimento de praticas e pro-
jetos escolares que facilitem a construcdo de
conhecimento acerca desse tema e a mudanca
de habitos e atitudes a partir disso;

¢ Publico: escolas parceiras.

Dia de Mobilizacdao da Educacao Financeira

Dentro das ac8es do Projeto de Educacdo Finan-
ceira na Escola existe a proposta da realizacdo
do Dia D de Mobilizacdo de Educacao Finan-
ceira na Escola. Mas, do que se trata esse dia e
de que modo as escolas, comunidades e munici-
pios podem se envolver nessa proposta?

A ideia da realizacdo de um Dia D voltado a mo-
bilizacdo de acdes de Educacdo Financeira vem
ao encontro do desejo de assegurar a inclusao
do tema nos curriculos das escolas, municipios,
estados e Distrito Federal, bem como preconi-
za a Base Nacional Comum Curricular - BNCC.
Por meio da potencializacdo do uso dos jogos
como poderosas ferramentas pedagdgicas que
contribuem para o desenvolvimento de compe-
téncias e habilidades, a aplicacdo de propostas
dinamicas concentradas nesse dia possibilita
um trabalho de forma multidisciplinar e signi-
ficativo, ao apresentar desafios baseados no
cotidiano dos alunos e da comunidade escolar.

O dia escolhido como Dia D da Educacao Fi-
nanceira nas escolas participantes do projeto
é a primeira sexta-feira do més. Neste dia, to-
das as escolas, comunidades e municipios sdo
convidados a organizar e desenvolver acdes e
atividades que tenham como tema a Educacdo
Financeira, com foco no uso dos jogos do IBS.

Muito além do que um dia para jogar os jogos,
trata-se de um momento que busca apresentar
os resultados alcancados a partir do desenvol-
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vimento do projeto com os jogos nas escolas,
ao longo de atividades planejadas e desenvol-
vidas no més, bimestre, trimestre ou semestre.
Compartilhando competéncias desenvolvidas
e conhecimentos conquistados, a proposta
do Dia D sugere uma culminancia mensal de
aprendizagens, ja prevista na agenda das es-
colas que participam da mobilizacdo.

Vale destacar o intercdmbio e a participacdo de
toda a comunidade escolar e do entorno no Dia D.
As propostas idealizadas para este dia podem
e devem incluir todos os sujeitos envolvidos no
processo educativo, além de abrir as portas da
escola para as familias, permitindo o compar-
tilhamento dos conhecimentos com familiares.

Trata-se de mais uma acdo que almeja contri-
buir com a formacdo integral dos individuos ao
introduzir a Educacdo Financeira no dia a dia do
aluno, despertando para um olhar financeiro
ético, sustentavel e comprometido com o bem-
-estar individual e coletivo.

DiaD em
Bento Goncalves (RS).
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A seguir, destacamos algumas atividades que podem ser realizadas
no Dia D da Mobilizacao da Educacao Financeira na Escola:

e Pratica dos jogos de Educacdo Finan-
ceira Piquenique, Bons Negdcios e to-
dos da familia PicS entre as diferentes
turmas da escola;

e Feiras tematicas; gincanas edu-
cativas: realizacdo de quizzes abor-
dando as tematicas trabalhadas
nos jogos: educacdo ambiental,
educacdo para o consumo, saude,
educacdo alimentar e nutricional,
cidadania e civismo, educacdo fis-
cal, economia e trabalho, ciéncia e
tecnologia, endividamento, plane-
jamento e outras;

¢ Realizacdo de bazares, colocando
a venda produtos produzidos pela
prépria comunidade escolar, incen-
tivando o empreendedorismo local;

e Realizacdo de mutirdes de coleta seleti-
va dentro e fora da escola: além de orga-
nizar que os alunos levem seus residuos,
pensar em momentos externos onde eles
possam visitar as casas das familias da
comunidade, sob a supervisdo dos profes-
sores, para orientar sobre a importancia
de tal acdo e recolher residuos;

e Promover uma sessdo de cinema com ti-
tulos que proporcionem reflexdes acerca
da Educacdo Financeira e dos temas tra-
balhados nos jogos;

e Apresentacdo de casos de sucesso na es-
cola e/ou comunidade a partir do trabalho
COm OS jogos;

o~

8 p . o T\ ] . i
P BI® VS i BETHA |

Em 2026, aprenda de forma divertida!
Diad® DA EDUCACAO FINANCEIRA

MARCO ABRIL MAID

7 Instituto BRASIL SOLIDARIO

Calendario do ano 2026 dos Dias D de
Educacéo Financeira. Nessas datas, as escolas
e comunidades se comprometem a realizar
atividades e culminéncias de projetos

de Educacdo Financeira.

e Promocdao de palestras tematicas;

» Oficinas de producdo de cofrinhos com pro-
posito especifico ou oficinas voltadas para o
trabalho com planilhas eletrénicas, visando
a organizacdo e o planejamento financeiro;

e Realizacdo de atividades culturais, tais
como: feiras literdrias, exposicGes foto-
graficas, de artes plasticas, teatro, danca,
pesquisas histéricas e outras, que apre-
sentem os resultados do aprendizado
construido pelos alunos a partir dos estu-
dos realizados e uso dos jogos.

W~ )
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Planejamento e planos de aula

Vocé ja imaginou realizar uma viagem sem saber
paraondeir, onde ficard hospedado ou o que fard?
Ela pode ser maravilhosa, mas existe orisco de al-
gumas coisas darem erradas ao longo do trajeto.

Essa metafora pode servir de modelo para mui-
tas situacdes em nossas vidas, inclusive para
a escola. |4 pensou realizar uma aula sem sa-
ber que passos serdo executados? Muito pode
acontecer, ou simplesmente nada! Para evitar
impasses ou, pelo menos, antecipa-los, e ainda
promover o desenvolvimento de aulas criativas
e significativas, o planejamento é a solucao!

E o planejamento que define o passo a passo,
os objetivos, as prioridades e as estratégias a
serem utilizadas nas ac8es propostas. E ainda
nele que o educador deposita seu conhecimen-
to em favor da construcdo do conhecimento de

seus alunos. Essa palavra, tdo citada no cotidia-
no escolar, é abase para a criacdo de boas aulas
e um dos pontos cruciais no desenvolvimento
de um trabalho escolar eficiente.

Para auxiliar professores nessa empreitada, o
Instituto Brasil Solidario criou e disponibiliza
os Planos de Aula de Educacdo Financeira
que nasceram a partir desse curso e do desejo
de compartilhar materiais online gratuitos para
educadores das escolas das redes parceiras, to-
dos alinhados a Base Nacional Comum Curricu-
lar - BNCC e aos Objetivos de Desenvolvimento
Sustentdvel - ODS da ONU. Os planos elabora-
dos possuem como principais recursos didati-
cos os jogos pedagogicos de Educacdo Financei-
ra IBS: Piquenique, Bons Negdcios e os jogos da
familia PicS.

(

E possivel acessar facilmente esse material,
que se encontra dividido de acordo com as sé-
ries e etapas da Educacdo Basica e com 0 jogo
indicado para cada uma delas. Basta realizar
o cadastro no site e baixar todos os planos cli-
cando aqui. A partir deles, pode-se estudar,
adaptar e aplicar em sala de aula. Sinta-se a
vontade para usar e abusar de todo esse ma-
terial.

Se executar algum dos planos propostos,
lembre-se de compartilhar nos grupos de Edu-
cacdo Financeira no WhatsApp como foi o de-
senvolvimento, que resultados vocé alcancou,
quais adaptacdes realizou, sugestdes que pos-
sui, registros feitos. Se preferir criar seu préprio
plano de aula usando algum dos jogos, fique a
vontade para nos enviar!

Nossa equipe pedagdgica terd imenso pra-
zer em receber novas ideias para compor o
banco de planos de aula do IBS.

-

~

) Instituto BRASIL SOLIDARIO
a8 e O 8«

PLANO DE AULA

EF15LP18-EF-051

Areas tematicas - IBS

Area do Gonhecimento: Linguagens
Componente Curricular, Lirgua Pord
Obieto de Conheciments: Formagao

Habilidade: (EF15L P18} Relacionar b PECUrs0s grafcos

Assim, vocé pode enviar seu plano para o
e-mail: planosdeaula@brasilsolidario.org.br.

/
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Sugestoes de atividades

A seguir, apresentamos algumas sugestdes de atividades em algumas areas do conhecimento com o
objetivo de desencadear a expansao das oportunidades de aprendizagem a partir da Educacao Finan-
ceira e de motivar a criacdo de novas propostas pedagdégicas com outros componentes curriculares.

EDUCACAO FINANCEIRA ELITERATURA
Objetivos

¢ Adquirir gosto pela leitura de uma obra literaria;
e Debater sobre o sistema monetario;
eConhecer a histdria das trocas comerciais;

e Refletir sobre a importancia do dinheiro;

e Compreender aimportancia de se economizar;
e Conhecer sobre formas de economizar;

e Pensar sobre a remuneracdo que recebemos
pelo trabalho que exercemos.

4 I
Obra selecionada

Como se fosse
dinheiro

Autora: Ruth
Rocha

[lustradora:
Mariana
Massarani

Editora:
Salamandra

Sinopse

Todos os dias, na hora do recreio, Catapim-
ba comprava lanche. Mas Seu Lucas, dono
da cantina, Ihe dava sempre uma bala no
lugar do troco, dizendo: “E como se fosse
dinheiro”. Catapimba foi ficando cansado
daquilo. Entdo, teve uma ideia que levou
a muitas confusodes! O livro trata do tema
dinheiro, mas aborda também outros as-
suntos como honestidade, esperteza e
coragem.

3 (]
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Procedimentos

Formar uma roda de conversa. Levantar alguns
questionamentos para ja introduzir a ideia da
histéria e despertar o interesse das criancas. Se-
guem algumas sugestdes:

e Por acaso, alguém aqui na nossa sala ja tentou
comprar alguma coisa pagando com um animal
vivo? Alguém ja tentou comprar um lanche pa-
gando com uma galinha? Ja foram ao mercantil ou
padaria e levaram uma tartaruga para dar como
pagamento pelas compras que fizeram?

¢ E se fosse o contrdrio? Se alguém aqui estivesse
vendendo alguma coisa e algum colega quisesse
comprar e pagar com um pato ou um coelho, por
exemplo, vocés aceitariam?

¢ E se eu disser que eu conheco uma histéria mais
ou menos assim, vocés vao acreditar? E a histé-
ria do Catapimba, que toda vez que ia comprar
um lanche na cantina da escola o Seu Lucas dava
como troco para ele varias balinhas (ou bom-
bons). Vocés querem saber como terminou essa
histéria?

Apresentar o livro lendo titulo (Como se fosse di-
nheiro), apontar nome da autora (Ruth Rocha), da
ilustradora (Mariana Massarani) e a editora que
fez a publicacdo da obra (Salamandra). Convide as
criancas a explorarem a capa:

¢ 0 que vocés estdo vendo nessa capa?

e Por que esse menino estd segurando esse bode?
¢ Para onde é que ele estd levando esse bode?

e Sera que tem mais gente nessa histéria? E bicho,
sera que também tem?

N ]
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Realizar a leitura da obra, se atentando a entona-
cdo e diccdo, apresentando para todos os alunos
asimagens ao final da leitura de cada pagina. De-
pois da leitura, hora de buscar as impressdes da
turma e instigar alguns debates:

¢ Alguém aquina nossa sala ja viveu uma histéria
parecida como essa? Como foi? (motivar para que
as criancas contem a situacdo e o seu desenrolar);

¢ O que vocés acharam da atitude do seu Lucas?
Sera que ele agiu de forma legal?

e Se fossem vocés no lugar do Catapimba, o que
teriam feito?

e Alguém aqui costuma guardar moedinhas que
recebe de troco ou que os pais, avés, irmdos rece-
bem de troco ou ddo para vocés? (quem falar que
guarda, perguntar como guarda);

¢ Quais sdo as moedas que usamos diariamente
e que podem ser guardadas em nosso cofrinho?
(apresentar cépia com ilustracdes das moedas
mais conhecidas pelas criancas: 5, 10, 25, 50 cen-
tavos e 1 Real);

e Por que guardamos dinheiro?

¢ O que podemos fazer com o dinheiro que guar-
damos?

¢ Como conseguimos dinheiro em nosso dia a dia?

e As pessoas sempre compraram o que precisa-
vam ou queriam usando dinheiro?

Mostrando as cartas nota do Bons Negdcios e as
moedas do Piquenigue ou do PicS City, o debate
pode prosseguir com outros questionamentos:

e Qual a diferenca entre este objeto (moeda) e
este (cédula)?

e Essa moeda e essa cédula podem ser usadas
para comprar alguma coisa no mercado? Por qué?

e E na cantina do Seu Lucas? Sera que podemos
usar esse dinheirinho para comprar alguma coisa?

e Se vocé fosse Catapimba, o que faria se Seu Lu-
cas desse esse dinheirinho de troco?

e E se vocé fosse Seu Lucas e recebesse esse
dinheirinho como pagamento do Catapimba? O
que faria?

Fasciculo 8

Parair além

Professor pode propor que criancas falem sobre
seus sonhos, criando um espaco para pensarem
sobre o que desejam alcancar e planejando como
alcancar este sonho. Essa atividade pode se de-
senrolar por algumas outras aulas ou até o ano
todo, criando ferramentas de economia, planilha
de acompanhamento de gastos e poupanca etc.

FROTAGEM: ARTE E EDUCACAO FINANCEIRA

Objetivos

¢ Compreender as diferencas de valores moneta-
rios das moedas brasileiras;

¢ Debater sobre a valorizacdo ou desvalorizacdo
do dinheiro;

e Distinguir as moedas de acordo com tamanho,
cor, formato, desenho em relevo etc.;

¢ Debater sobre a histéria do dinheiro;
¢ Compreender que cada pais tem sua moeda.

Y ]
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Procedimentos
Emroda, levantar questionamentos iniciais:
¢ O que é uma moeda?

e Para que serve?

¢ Do que é feita?

¢ Quantas temos em nosso pais?

¢ Quais os valores monetdrios delas?

*0 que conseguimos comprar com elas?
¢ Como conseguimos recebé-las?

¢ Onde costumamos guarda-las?

Apresentar as moedas do jogo Piguenique ou PicS
City e questionar:

* Vocés ja viram estas moedas antes?
¢ Do que estas aqui sdo feitas?
¢ Qual o valor monetario de cada uma delas?

e Sera que conseguimos comprar alguma coisa no
mercado com elas? Por qué?

¢ Para que servem, entdo?
¢ Onde mais tem moedas diferentes das nossas?

e Sera que conseguimos usar nossas moedas de
centavos de real em algum outro pais? Por qué?

Pedir que estudantes voltem aos seus lugares.
Oferecer uma folha de papel para cada aluno e co-
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locar moedas de diversos valores sobre as mesas.
Pedir que peguem os lapis de cor ou giz de cera.
Os alunos pegam as moedas e as colocam sob o
papel, passando o material no papel sobre a moe-
da e fazendo surgir, assim, uma impressdo dessa
moeda. Em seguida, os alunos podem recorta-las.
Oriente para a realizacdo da frotagem da frente e
do verso das moedas. Os alunos devem fazer isso
com todas elas.

Voltar a roda de conversa e debater novamente.
Sugestdes de perguntas:

¢ Como se chama o dinheiro que usamos em nos-
so pais?

e Sempre foi assim? Como era antes?

¢ Quantos valores monetdrios diferentes temos
em moedas do nosso sistema financeiro?

¢ Asmoedas brasileiras sdo todas iguais? Quais as
diferencas?

¢ O que conseguimos comprar com uma moeda
de RS 0,057 E de RS 0,10? E de RS 0,257 E de RS
0,507 Ede R$ 1,007

e Se eu deixar uma moeda guardada durante um
ano num cofrinho, serd que vou conseguir com-
prar a mesma coisa? Por qué?

e Quantas moedas de RS 0,05 preciso juntar para
ter RS 0,107 Quantas de RS 0,10 preciso juntar para
ter RS 1,007 Quantas de RS 0,25 para ter RS 1,007

¢ Quanto é ¥4 deRS 1,007 Qual moedarepresenta
isso?

e Se eu comprar uma balinha na cantina do Seu
Lucas com uma moeda de RS 1,00 e receber RS
0,25 de troco, quanto custou minha balinha?

Parair além

Professor pode propor que turma crie uma moe-
da social. Para isso, devem pesquisar 0 que é uma
moeda social, onde, quando e como pode ser usa-
da. Em seguida, escolhem o nome da moeda e sua
ilustracdo.

O projeto pode, ainda, se estender por toda a es-
cola e a moeda pode tornar-se oficial dentro do
ambiente escolar.
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Além dos temas principais da Educacdo Financeira, como orcamento, planejamento financeiro
e economia doméstica, os jogos permitem desenvolver o debate acerca da sustentabilidade. Em
cada jogo temos opcdes de cartas que nos ajudam a compreender, refletir ou tomar alguma de-
cisdo que impacta direta ou indiretamente na sustentabilidade da humanidade e/ou do planeta.

LEVE - LOCAL DE ENTREGA VOLUNTARIA ESCOLAR

Objetivos
¢ Debater sobre consumismo;

» Refletir sobre as acdes individuais na crise am-
biental;

e Encontrar solucdes para os problemas ambien-
tais causados pelo consumismo;

e Conhecer profissdes e modos de vida que in-
fluenciam positivamente o meio ambiente;

¢ Conhecer os 5 Erres;

e Pesquisar sobre a relacdo consumo e meio
ambiente;

Procedimentos

Apresentar videos ou fotos dos chamados conti-
nentes de pldstico que boiam nos oceanos. Expor
as seguintes cartas aos alunos:

- 8. Plastico no mar e emrios, do PicS BlOe BIO+;
- Vocéreciclou olixo!, do Piquenique; Reciclar faz
bem, do PicS City:
- Multa ambiental!, do Bons Negdcios.

Levantar alguns questionamentos:

e O que essas cartas tém a ver com as imagens
que vimos no video ou nas fotos?

e Seria possivel reduzir esse problema? Como?
Seguir debatendo com os alunos os 5 Erres do
consumo consciente: repensar, recusar, reduzir,
reutilizar ereciclar.

Continuar questionamentos:

¢ Vocé ja pensou quanto lixo produz uma cidade
inteira?

Para lidar com uma montanha de lixo, sé mesmo
uma montanha de gente: proponha uma pesqui-
sa sobre os catadores de materiais reciclaveis.

Informar que existem pessoas que sobrevivem
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com a coleta desses materiais. Eles costumam fa-
zer parte de cooperativas e tém um papel funda-
mental na nossa sociedade.

Para além de conhecer essas pessoas, reflita com
os estudantes sobre o papel de cada um na solu-
cdo deste problema, comecando pela diminuicdo
do consumismo, observando as embalagens dos
produtos, a durabilidade de cada item e a real ne-
cessidade de cada aquisicdo.

Realizar pesquisas com alunos sobre o tempo de
decomposicdo dos materiais, uso de a4gua e outros
recursos na fabricacdo de diversos produtos, o dia
a dia de uma cooperativa de reciclagem e outros
temas pertinentes.

Use as cartas produto dos jogos Piquenique, PicS
City e Bons Negdcios para analisar as embalagens
e/ou principais materiais utilizados na producao,
detectando possiveis alteracdes, possibilidade de
reutilizacdo e reciclagem e importancia do con-
serto ao invés do descarte.

Propor que a escola se torne um local de recolhi-
mento de reciclaveis em parceria com a coopera-
tiva daregido.

Parair além T \o

pLASTIED
A escola pode 3 W‘“Em“\“‘s
promover sessodes
de cinema com ti-
tulos como Wall-e, %
da Disney, e Lixo
Extraordindrio, de
Vik Muniz, convidan-
do toda a comunidade
escolar para participar,
com espaco para conversas e debates posterio-
res. Importante: preste atencdo na classificacdo
indicativa dos filmes antes de apresenta-los ao
publico.

B
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FESTAS COMEMORATIVAS

Objetivos

e Mostrar a importéncia do planejamento finan-
ceiro para o alcance de objetivos;

¢ Desenvolver as habilidades necessarias a um
empreendedor: estratégia, planejamento, julga-
mentos, tomada de decisBes, adiamento de grati-
ficacBes, boa utilizacdo dos recursos financeiros e
observacdo.

Procedimentos

Esta chegando o Dia das Criancas! Vamos prepa-
raruma festa? Para organizar a festa a turma pre-
cisara trabalhar junto e levantar alguns numeros:

e Quantas criancas irdo participar da festa? E
quantos professores?

e Calcular as quantidades de comidas e bebidas
para ndo faltar e para ndo sobrar nada;

e Quais sdo as comidas prediletas da turma?

e Levantamento de precos: itens e precos encon-
trados;

e Realizar uma pesquisa de preco com o0s comer-
ciantes da comunidade;

» Convidar o comerciante/empreendedor que apre-
sentou os melhores precos para ser entrevistado
sobre as habilidades de um bom empreendedor.

Organizar essas informacdes com a turma e pla-
nejar o cronograma de tarefas que deverdo ser re-
alizadas até o dia do evento.

A atividade pode envolver a escola toda, tornan-
do este um momento de aprendizado coletivo.

Parair além

A turma pode se envolver na organizacao de to-
dos os eventos da escola, como Sdo Jodo, festa da
familia, festa de encerramento do ano letivo etc.

Educacao Financeira e os componentes curriculares

A Educacdo Financeira, como ja mencionado anteriormente, é um Tema Contempordneo Transver-
salerealiza a conexdo entre os mais diversos componentes curriculares da BNCC. Abaixo, colocamos
exemplos de atividades que podem ser desenvolvidas em cada um dos componentes, usufruindo
dos elementos dos jogos. Outras propostas podem ser encontradas nos planos de aula disponibiliza-
dos para que cada professor se inspire para adaptar ou criar seus préprios instrumentais.

Fasciculo 8
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Lingua Portuguesa

O aprendizado da lingua pode incluir a leitura
e compreensao de listas de compras, cartas de
tomada de decis@o e cartas de ganhos e gastos,
além de praticas relacionadas a organizacdo do
orcamento doméstico como: boletos, faturas e
carnés, bem como a definicdo de alguns termos
financeiros e expressoes relacionadas a econo-
mia, como a vista e a prazo.

Atividade: Bons Negdcios, Piquenique ou PicS
City (lista de compras).

Conteudos de Educacdo Financeira:
e Dinheiro/moeda;

e Estimativa;

» Tomada de decisdo/escolha;

e Orcamento;

* Planejamento;

e Sustentabilidade;

e Valor/preco.

Objetivo: Planejar e organizar a lista de com-
pras dos produtos para levar no piquenique.

Competéncias:

e Participar de decis@es financeiras social e am-
bientalmente responsaveis (CO2): lista de com-
pras de produtos;

e Ler criticamente textos publicitarios (CO5): ta-
bela de produtos do Pigquenique ou PicS City;

e Participar de decisdes financeiras consideran-
do suas reais necessidades (CO6): escolha dos
itens para o piquenique;

e Elaborar planejamento financeiro com ajuda
(CO8): escolha dos itens para o piquenique;

e Cuidar de si proprio, da natureza e dos bens
comuns considerando as repercussdes imedia-
tas de acOes realizadas no presente (CO9): evi-
tar o desperdicio.

Procedimento metodolégico: escrever e ler as
palavras da lista de compras (trabalhar a quan-
tidade de letras de cada palavra, letra inicial e
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letra final, quantas e quais sdo vogais e quan-
tas e quais sdo consoantes, quantas silabas tem
cada palavra, escrever as palavras em ordem
alfabética).

Habilidades BNCC.

(EFO1LPO1) Reconhecer que textos sdo lidos
e escritos da esquerda para a direita e de cima
para baixo da pagina.

(EFO1LPOR2) Escrever, espontaneamente ou por di-
tado, palavras e frases de forma alfabética, usan-
do letras/grafemas que representem fonemas.

(EFO1LPO6) Segmentar oralmente palavras em
silabas.

(EFO1LP20) Identificar e reproduzir, em listas,
agendas, calendarios, regras, avisos, convites,
receitas, instrucées de montagem e legendas
para albuns, fotos ou ilustrac@es (digitais ou
impressos), a formatacdo e diagramacao espe-
cifica de cada um desses géneros.

(EFO3LPO5) Identificar o nimero de silabas de
palavras, classificando-as em monossilabas,
dissilabas, trissilabas e polissilabas.

Observacao: o procedimento metodoldgico e os
conteudos que serdo trabalhados irdo depender
do planejamento e das estratégias elaboradas
pelo professor.
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Geografia

Este componente curricular pode ser um terre-
no fértil para a Educacdo Financeira nas esco-
las, com uma grande variedade de temas a se-
rem explorados pelos educadores, como:

e A cidade e seus espacos;

¢ Producado, circulacdo e consumo;

e Conservacdo e degradacdo da natureza;
e Trabalho e inovacdo tecnolégica;

e Impacto das atividades humanas;

e Transformacdo das paisagens;

e Matéria prima e industria.

Atividade: convide um amigo para o piqueni-
que e para jogar Bons Negdcios na praca - um
espaco publico.

Contetidos da Educacdo Financeira:

¢ Cuidando da manutencdo e preservacao dos
espacos publicos;

 Espaco privado;

e Espaco publico;

» Orgdos reguladores;

e Recursos financeiros;

® Regras;

e Servicos gratuitos;

e Tributos: taxas, impostos e contribuicdes;

Objetivo: compreender quem e como se cuida
de uma cidade.

Competéncias:

e Debater direitos e deveres (CO1): o que podem
ou ndo podem fazer nos espacos publicos; direi-
tos e deveres como cidaddos; respeito as regras.

» Participar de decisGes financeiras social e ambien-
talmente responsaveis (CO2): escolhas conscientes.

e Cuidar de si proprio, da natureza e dos bens
comuns considerando as repercussodes imedia-
tas de acdes realizadas no presente (C09): cum-
primento de regras.
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e Cuidar de si proprio, da natureza e dos bens
comuns considerando as repercussdes futuras
de acdes realizadas no presente (C10).

ECONOMIA DE AGUA
1€ CONSERTOU UM VAZAMENTO,
TMIZOU EAINDA AJUDOU D PLANETA!
s !n“‘dos- RECEBA 52,00 00 BANCO.
:duo
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Tire 20%
do seu resultado

Procedimento metodolégico:

e Conversar sobre a cidade onde se encontra a
praca onde vamos jogar o jogo Bons Negdcios.
0 que ha nela? Indique instituicdes e elementos
da cidade, pedindo que os alunos falem alguma
coisa sobre cada um: escola, hospital, museu,
teatro, cinema, estadio, lojas, supermercado,
bancos, delegacia de policia, casas e prédios de
moradores, igreja, prefeitura, instituicdo que
cuida do saneamento bdsico (dgua e esgoto),
da eletricidade e do gas, elementos ligados a
circulacdo na cidade, como ruas, postes, praca,
jardim, viaduto, tunel etc.

¢ Observar se os alunos sabem o nome das insti-
tuicdes, onde se localizam, que servicos prestam
etc. Verificar também que ideia tém a respeito de
servicos e espacos publicos e privados e ajude-
-o0s a entender melhor esses dois universos.

¢ Producao textual: Quais sdo os servicos publi-
cos que conhecem? E de quem é o espaco publi-
co? O que podemos e o0 que ndo podemos fazer
nos espacos publicos?
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e Realizar uma pesquisa com as familias dos
alunos. O roteiro é construido por perguntas.
Elabore coletivamente algumas perguntas a
serem utilizadas pelas criancas em suas entre-
vistas com familiares e pessoas amigas sobre
como pensam ou explicam os seguintes tépicos:

a) Como funciona o transporte local, o posto de
saude e as escolas publicas?;

b) Quem decide onde sera construida uma nova
escola ou uma nova praca?;

c) Quem paga as contas dos servicos que sdo
oferecidos gratuitamente a populacdo?;

d) Quantas e quais sdo as secretarias do muni-
cipio?;

e) O que mais poderiam informar sobre o gover-
no da cidade?

Habilidades da BNCC:

(EFO5GE12) Identificar érgdos do poder publico
e canais de participacdo social responsaveis por
buscar solucdes para a melhoria da qualidade

de vida (em areas como meio ambiente, mobi-
lidade, moradia e direito a cidade) e discutir as
propostas implementadas por esses 6rgaos que
afetam a comunidade em que vive.

(EFO4GEO03) Distinguir funcdes e papéis dos 6r-
gdos do poder publico municipal e canais de par-
ticipacdo social na gestdo do municipio, incluindo
a Camara de Vereadores e Conselhos Municipais.

(EFOBGEO1) Comparar modificacdes das paisa-
gens nos lugares de vivéncia e os usos desses
lugares em diferentes tempos.

(EFO8GE16) Analisar as principais problema-
ticas comuns as grandes cidades latino-ameri-
canas, particularmente aquelas relacionadas a
distribuicdo, estrutura e dindmica da popula-
cdo e as condicdes de vida e trabalho.

Observacao: esta atividade pode ser realizada
no Ensino Fundamental, o procedimento meto-
doldgico e os conteudos que serdo trabalhados
dependerdo do planejamento e das estratégias
elaboradas pelo professor.

Histéria

Este componente curricular possui uma relacdo
direta com a Educacdo Financeira, o que permi-
te contextualizar a funcdo do dinheiro na socie-
dade e a evolucdo da moeda desde a época do
escambo. Essa abordagem oferece uma pers-
pectiva ampla sobre a importéncia do dinheiro
para o desenvolvimento da populacdo.

Atividade: de onde vem o dinheiro?
Contetdos de Educacdo Financeira:
e Cambio de cédulas/moedas;

e Ciclo de producdo do dinheiro;

» Moedas de diferentes paises;

e Papel-moeda;

e Compra a vista/a prazo;

¢ Desconto despesas/gastos;

e Saldrio;
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¢ Trabalhador assalariado;

e Trabalhador auténomo; 5 1
~ AMERICA

* Poupar; - J

* Receita; -

e Valor.

Objetivo: conhecer o processo de producdo da
moeda e da cédula.

Competéncias:

e Debater direitos e deveres (C01): no manuseio
do dinheiro.

e Participar de decisOes financeiras social e am-
bientalmente responsaveis (C02): preservacao
das cédulas e moedas.

e Ler e interpretar textos simples do universo
de Educacdo Financeira (C04): producdo do di-
nheiro, seu custo e sua histdria.
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e Participar de decisdes financeiras consideran-
do suas reais necessidades (CO6): situacdo de
simulacdo.

e Atuar como multiplicador (CO7): por meio da
divulgac&o do conhecimento produzido .

e Elaborar planejamento financeiro com ajuda
(CO8): das despesas do avatar.

e Cuidar de si proprio, da natureza e dos bens
comuns considerando as repercussdes imedia-
tas de acOes realizadas no presente (CO9): cui-
dar do dinheiro, decisdes de consumo.

e Cuidar de si proprio, da natureza e dos bens
comuns considerando as repercussodes futuras
de acOesrealizadas no presente (C10): aprender
a planejar/guardar para o futuro.

Procedimento metodolégico:

e Explicitar o processo de producdo da moeda e
da cédula (papel-moeda) que se inicia na natu-
reza e termina com diferentes possibilidades de
reciclagem (leitura de texto complementar).

e Conhecer as cédulas e moedas que compdem
0 Real. O valor do dinheiro, que é um concei-
to muito importante em Educacdo Financeira.
Deve ser explicitado ndo apenas o seu valor mo-
netario, mas também o seu valor subjetivo.

e Estudar a histéria do dinheiro permitird uma
viagem através do tempo, enfatizando as mu-
dancas nas moedas, cédulas e nos bancos até
os dias de hoje. O estudo da histéria do dinheiro
pode contribuir para a construcdo dos multiplos
significados de riqueza, em funcdo da diversi-
dade de caracteristicas de cada contexto histo-
rico dos diferentes povos.

e Produzir textos informativos para que os alunos
divulguem suas descobertas a respeito do dinhei-
ro, contribuindo para a circulacdo do conhecimento.

e Aproveite para conversar com as criancas so-
bre o fato de que, muitas vezes, as pessoas de-
sejam e consomem produtos de marcas famo-
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sas para se sentirem importantes, para serem
aceitas em alguns grupos ou se destacarem en-
tre os amigos.

* As atividades com o jogo Piquenique ou PicS
City serdo disparadoras e trardo a oportunidade
para a experimentacdo de situacdes de natureza
financeira, como tomada de decisdo de consumir
ou poupar, cartas de ganhos e gastos, receitas,
despesas planejadas e ndo planejadas, permitin-
do a criacdo de habitos saudaveis para a constru-
cdo de uma vida financeira responsavel.

Importante: antes de comecar estas atividades,
procure saber se as criancas conhecem todas as
cédulas e moedas de Real e o significado do ter-
mo cédula. Pergunte se sabem o que estd escrito
e desenhado nas cédulas e moedas, se tais escri-
tos e ilustracdes sdao os mesmos em todas elas.
Faca o mesmo em relacdo as Américas do jogo
Piquenique ou Pilas do jogo PicS City e explique o
porqué da moeda-fantasia. Deixe que as criancas
deem os seus palpites e, somente depois, convi-
de-as a manusear cédulas e moedas de verdade.

. } CENTAVO

CENTAVOS

JTAVOS
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Habilidades da BNCC:

(EFO2HI11) Identificar impactos no ambiente
causados pelas diferentes formas de trabalho
existentes na comunidade em que vive.

(EFO3HI11) Identificar diferencas entre formas
de trabalho realizadas na cidade e no campo,
considerando também o uso da tecnologia nes-
ses diferentes contextos.

(EFO4HIO6) Identificar as transformacdes ocor-
ridas nos processos de deslocamento das pes-
soas e mercadorias, analisando as formas de
adaptacdo ou marginalizacdo.

(EFO5HIOY9) Comparar pontos de vista sobre te-
mas que impactam a vida cotidiana no tempo
presente, por meio do acesso a diferentes fon-
tes, incluindo orais.

(EFOBHIO8) Identificar os espacos territoriais
ocupados e os aportes culturais, cientificos, so-
ciais e econdmicos dos astecas, maias e incas e dos
povos indigenas de diversas regides brasileiras.

(EFOBHIO9) Discutir o conceito de Antiguidade
Classica, seu alcance e limite na tradicdo oci-
dental, assim como os impactos sobre outras
sociedades e culturas.

(EFOBHI13) Conceituar “império” no mundo an-
tigo, com vistas a andlise das diferentes formas
de equilibrio e desequilibrio entre as partes en-
volvidas.
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(EFO6HI14) Identificar e analisar diferentes
formas de contato, adaptacdo ou exclusdo entre
populacdes em diferentes tempos e espacos.

(EFO6HIL5) Descrever as dinamicas de circula-
cdo de pessoas, produtos e culturas no Mediter-
raneo e seu significado.

(EFO6HI16) Caracterizar e comparar as dinami-
cas de abastecimento e as formas de organiza-
cdo do trabalho e da vida social em diferentes
sociedades e periodos, com destaque para as
relacdes entre senhores e servos.

(EFO6HI17) Diferenciar escravidao, servidao e
trabalho livre no mundo antigo.

(EFO7HIO2) Identificar conexdes e interacdes
entre as sociedades do Novo Mundo, da Europa,
da Africa e da Asia no contexto das navegac&es
e indicar a complexidade e as interacdes que
ocorrem nos Oceanos Atlantico, indico e Pacifico.

(EFO7HIO3) Identificar aspectos e processos
especificos das sociedades africanas e ameri-
canas antes da chegada dos europeus, com des-
taque para as formas de organizacdo social e o
desenvolvimento de saberes e técnicas.

(EFO7HIO6) Comparar as navegacdes no Atlan-
tico e no Pacifico entre os séculos XIV e XVI.

(EFO7HIO9) Analisar os diferentes impactos da
conquista europeia da América para as populacdes
amerindias e identificar as formas de resisténcia.

(EFO7HI13) Caracteri-
zar a acdo dos europeus
e suas légicas mercan-
tis visando ao dominio
no mundo atlantico.

(EFO7HI14) Descrever
as dinamicas comer-
ciais das sociedades
americanas e africanas
e analisar suas intera-
cdes com outras socie-
dades do Ocidente e do
Oriente.
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(EFO7HI15) Discutir o conceito de escraviddo
moderna e suas distincdes em relacdo ao escra-
vismo antigo e a serviddo medieval.

(EFO7HI16) Analisar os mecanismos e as di-
namicas de comércio de escravizados em suas
diferentes fases, identificando os agentes res-
ponsaveis pelo trafico e as regides e zonas afri-
canas de procedéncia dos escravizados.

(EFO7HI17) Discutir as razdes da passagem do
mercantilismo para o capitalismo.

(EFOBHIO3) Analisar os impactos da Revolucdo
Industrial na producdo e circulacdo de povos,
produtos e culturas.

(EFO8HI14) Discutir a nocdo da tutela dos gru-
pos indigenas e a participacdo dos negros na
sociedade brasileira do final do periodo colo-
nial, identificando permanéncias na forma de
preconceitos, esteredtipos e violéncias sobre as
populac@es indigenas e negras no Brasil e nas
Américas.

(EFO8HI19) Formular questionamentos sobre
o0 legado da escraviddo nas Ameéricas, com base
na selecdo e consulta de fontes de diferentes
naturezas.

(EFO8HI24) Reconhecer os principais produtos,
utilizados pelos europeus, procedentes do con-
tinente africano durante o imperialismo e anali-
sar os impactos sobre as comunidades locais na
forma de organizacdo e exploracdo econdémica.

(EFOSHIO1) Descrever e contextualizar os prin-
cipais aspectos sociais, culturais, econémicos e
politicos da emergéncia da Republica no Brasil.

f P
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(EFOSHIO4) Discutir a importancia da partici-
pacdo da populacdo negra na formacdo econd-
mica, politica e social do Brasil.

(EFO9HI10) Identificar e relacionar as dina-
micas do capitalismo e suas crises, os grandes
conflitos mundiais e os conflitos vivenciados na
Europa.

(EFO9HI12) Analisar a crise capitalista de 1929
e seus desdobramentos em relacdo a economia
global.

(EFO9HI17) Identificar e analisar processos so-
ciais, econdmicos, culturais e politicos do Brasil
a partir de 1946.

(EFO9HI24) Analisar as transformacdes politi-
cas, econémicas, sociais e culturais de 1989 aos
dias atuais, identificando questdes prioritarias
para a promocdo da cidadania e dos valores de-
mocraticos.

(EFO9HIZ27) Relacionar aspectos das mudan-
cas econdmicas, culturais e sociais ocorridas no
Brasil a partir da década de 1990 ao papel do
Pais no cenario internacional na era da globali-
zacao.

(EFO9HI30) Comparar as caracteristicas dos re-
gimes ditatoriais latino-americanos, com espe-
cial atencdo para a censura politica, a opressao
e o uso da forca, bem como para as reformas
econdmicas e sociais e seus impactos.

(EFO9HI34) Discutir as motivacdes da adocdo
de diferentes politicas econémicas na Ameérica
Latina, assim como seus impactos sociais nos
paises daregido.
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Matematica

Apesar de ser o componente curricular que,
convencionalmente, mais se relaciona com a
Educacdo Financeira nas escolas, é possivel
promover o ensino da Matematica indo além
das abordagens mais comuns, que muitas vezes
se limitam as operacdes basicas e ao cdlculo de
porcentagens e de juros.

A Matematica pode ser uma grande aliada dos
educadores na hora de repassar conceitos im-
portantes, como cdlculo do orcamento domésti-
co, reducdo de despesas, investimentos e previ-
déncia.

Atividade: organizando o orcamento domésti-
co: a tomada de decisdo pessoal contribuindo
com o orcamento doméstico.

Conteudos de Educacdo Financeira:
e Controle;

e Consumo;

¢ Desperdicio;

e Disciplina;

e Organizacdo;

¢ Planejamento;

e Poupanca;

* Responsabilidade;

e Patriménio.

Objetivo: organizar o orcamento doméstico: to-
mada de decisao.

Competéncias:

e Debater direitos e deveres (CO1): colaborar na
diminuicdo dos gastos.

e Participar de decis@es financeiras social e am-
bientalmente responsaveis (CO2): evitar o des-
perdicio.

e Participar de decis8es financeiras consideran-
do suas reais necessidades (CO6): organizar as
despesas.

e Atuar como multiplicador (CO7): transferir para
o ambiente familiar noc8es de organizacao.

Fasciculo 8

e Elaborar planejamento financeiro simples com
ajuda (C0O8): controle de gastos.

e Cuidar de si proprio, da natureza e dos bens
comuns considerando as repercussdes imedia-
tas de acOes realizadas no presente (C09): evi-
tar o desperdicio.

e Cuidar de si proprio, da natureza e dos bens
comuns considerando as repercussdes futuras
de aces realizadas no presente (C10): evitar o
desperdicio.

Procedimento metodolégico:

e Converse com os alunos sobre o que sdo despe-
sas de uma casa. Dentre essas, destaque quais
sd0 0S Servicos pagos e o que ocorre quando ndo
ha o pagamento dessas despesas.

e Trabalhar com uma planilha de organizacao
no controle dos gastos que se apresentam no
dia a dia, contribuindo para a formacdo de ha-
bitos e atitudes positivas, indispensaveis a uma
vida financeira saudavel.

e Os alunos aprenderdo a organizar os gastos
familiares, evitando o desperdicio. Vivencia-
rdo varios modelos de organizacdo, como: pla-
nilhas, gréficos, tabelas, quadros - modelos de
organizacdo das despesas.
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e Trabalhar importantes questdes da Educacdo
Financeira. Responsabilidade e disciplina s&o
comportamentos que serdo vivenciados na re-
alizacdo destas atividades. Com organizacao e
planejamento, os sonhos poderao ser realizados.

e Realizar uma pesquisa com as familias dos
alunos sobre os ganhos/renda e gastos/des-
pesas da familia. Produzir a lista de produtos e
servicos consumidos por més na forma de um
grafico: aluguel da casa, luz, d4gua, gas, condo-
minio, escola, supermercado, farmadcia e reali-
zar as operacdes de soma e subtracdo referente
aos valores das rendas da familia e dos gastos.

e Elaborar listas de objetos e aparelhos respon-
saveis pelo gasto com eletricidade, agua e gas
em suas casas. Serdo trés as listas, uma para
cada servico, e, inicialmente, podem ser feitas
em rascunho. Depois, escreva os nomes dos
servicos no quadro e, junto com a turma, orga-
nize em ordem alfabética os objetos e aparelhos
que geram despesas em cada servico. A ordem
alfabética é um procedimento de organizacdo
do discurso e facilita consultas posteriores.

Importante: nestas atividades propomos um tra-
balho com a Matemdtica que oportunize a discus-
sdo e 0 desenvolvimento de estratégias pessoais
de resolucdo de situacdes que, em geral, podem
se apresentar na vida das criancas.

Habilidades da BNCC:

(EFO2MAOQ5) Construir fatos bdsicos da adicdo
e subtracdo e utiliza-los no calculo mental ou
escrito.

(EFO2MAOQG6) Resolver e elaborar problemas de
adicdo e de subtracdo, envolvendo nameros de
até trés ordens, com os significados de juntar,
acrescentar, separar, retirar, comparar, utilizan-
do estratégias pessoais ou convencionais.

(EFO3MAOQ3) Construir e utilizar fatos basicos
da adicdo, da subtracdo, da multiplicacdo e da
divisdo para o calculo mental ou escrito.
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(EFO3MAOQS) Utilizar diferentes procedimentos
de calculo mental e escrito para resolver proble-
mas significativos envolvendo adicdo e subtra-
cdo com numeros naturais.

(EFO3MAZ24) Resolver e elaborar problemas
que envolvam a comparacdo e a equivaléncia
de valores monetarios do sistema brasileiro em
situacdes de compra, venda e troca.

(EFO3MAZ26) Resolver problemas cujos dados
estdo apresentados em tabelas de dupla entra-
da, graficos de barras ou de colunas.

(EFO4MAZ25) Resolver e elaborar problemas
que envolvam situac@es de compra e venda e
formas de pagamento, utilizando termos como
troco e desconto, enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel.

(EFOBMAO03) Resolver e elaborar problemas que
envolvam calculos (mentais ou escritos, exatos
ou aproximados) com numeros naturais, por
meio de estratégias variadas, com compreen-
sdo dos processos neles envolvidos com e sem
uso de calculadora.

(EFOBMAQ9) Resolver e elaborar problemas
que envolvam o cdlculo da fracdo de uma quan-
tidade e cujo resultado seja um nimero natural,
com e sem uso de calculadora.

(EFOBMA10) Resolver e elaborar problemas que
envolvam adicdo ou subtracdo com nimerosra-
cionais positivos na representacdo fraciondria.

(EFOBMA11) Resolver e elaborar problemas
com numeros racionais positivos na represen-
tacdo decimal, envolvendo as quatro operacdes
fundamentais e a potenciacdo, por meio de es-
tratégias diversas, utilizando estimativas e ar-
redondamentos para verificar a razoabilidade
derespostas, com e sem uso de calculadora.

(EFOBMA13) Resolver e elaborar problemas que
envolvam porcentagens, com base na ideia de
proporcionalidade, sem fazer uso da “regra de
trés”, utilizando estratégias pessoais, calculo
mental e calculadora, em contextos de educa-
cdo financeira, entre outros.
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(EFOBMA14) Reconhecer que a relacdo de
igualdade matematica ndo se altera ao adicio-
nar, subtrair, multiplicar ou dividir os seus dois
membros por um mesmo numero e utilizar essa
nocdo para determinar valores desconhecidos
naresolucdo de problemas.

(EFOBMA15) Resolver e elaborar problemas
que envolvam a partilha de uma quantidade
em duas partes desiguais, envolvendo relacfes
aditivas e multiplicativas, bem como arazao en-
tre as partes e entre uma das partes e o todo.

(EFOBMAZ24) Resolver e elaborar problemas que
envolvam as grandezas comprimento, massa,
tempo, temperatura, drea (tridngulos e retan-
gulos), capacidade e volume (sélidos formados
por blocos retangulares), sem uso de férmulas,
inseridos, sempre que possivel, em contextos
oriundos de situac@es reais e/ou relacionadas
as outras areas do conhecimento.

(EFOBMA30) Calcular a probabilidade de um
evento aleatdrio, expressando-a por nimerora-
cional (forma fraciondria, decimal e percentual)
e comparar esse numero com a probabilidade
obtida por meio de experimentos sucessivos.

(EFOBMA32) Interpretar e resolver situacdes
que envolvam dados de pesquisas sobre con-
textos ambientais, sustentabilidade, transito,
consumo responsavel, entre outros, apresenta-
das pela midia em tabelas e em diferentes tipos
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de graficos e redigir textos escritos com o obje-
tivo de sintetizar conclusdes.

(EFOBMA33) Planejar e coletar dados de pes-
quisa referente a praticas sociais escolhidas pe-
los alunos e fazer uso de planilhas eletrénicas
para registro, representacdo e interpretacdo
das informacdes, em tabelas, vdrios tipos de
graficos e texto.

(EFO7MAO2) Resolver e elaborar problemas
que envolvam porcentagens, como os que lidam
com acréscimos e decréscimos simples, utili-
zando estratégias pessoais, calculo mental e
calculadora, no contexto de educacdo financei-
ra, entre outros.

(EFO7MAOQO4) Resolver e elaborar problemas
que envolvam operacdes com numeros inteiros.

(EFO7MA12) Resolver e elaborar problemas que
envolvam as operacdes com numeros racionais.

(EFO7MAZ29) Resolver e elaborar problemas que
envolvam medidas de grandezas inseridos em
contextos oriundos de situac@es cotidianas ou
de outras areas do conhecimento, reconhecen-
do que toda medida empirica é aproximada.

(EFO7MA30) Resolver e elaborar problemas de
calculo de medida do volume de blocos retan-
gulares, envolvendo as unidades usuais (metro
cubico, decimetro cibico e centimetro ciibico).

(EFO7MA34) Planejar e realizar experimentos
aleatdrios ou simulacdes que envolvem calculo
de probabilidades ou estimativas por meio de
frequéncia de ocorréncias.

(EFO7MA35) Compreender, em contextos sig-
nificativos, o significado de média estatistica
como indicador da tendéncia de uma pesquisa,
calcular seu valor e relaciona-lo, intuitivamen-
te, com a amplitude do conjunto de dados.

(EFO7MA36) Planejar erealizar pesquisa envol-
vendo tema da realidade social, identificando a
necessidade de ser censitdria ou de usar amos-
tra, e interpretar os dados para comunica-los
por meio de relatdrio escrito, tabelas e graficos,
com o apoio de planilhas eletrdnicas.
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(EFOBMAOQ2) Resolver e elaborar problemas
usando a relacdo entre potenciacdo e radicia-
cdo, para representar uma raiz como poténcia
de expoente fraciondrio.

(EFO8BMAO04) Resolver e elaborar problemas,
envolvendo cdlculo de porcentagens, incluindo
o uso de tecnologias digitais.

(EFOBMAOQ6) Resolver e elaborar problemas
que envolvam calculo do valor numérico de ex-
pressodes algébricas, utilizando as propriedades
das operacoes.

(EFOBMAO08) Resolver e elaborar problemas
relacionados ao seu contexto préximo, que pos-
sam ser representados por sistemas de equa-
cOes de primeiro grau com duas incégnitas e
interpreta-los, utilizando, inclusive, o plano
cartesiano como recurso.

(EFO8MAZ20) Reconhecer a relacdo entre um li-
tro e um decimetro cubico e a relacdo entre litro
e metro cubico, para resolver problemas de cal-
culo de capacidade de recipientes.

(EFO8MAZ23) Avaliar a adequacdo de diferentes
tipos de graficos para representar um conjunto
de dados de uma pesquisa.

(EFOBMAZ7) Planejar e executar pesquisa
amostral, selecionando uma técnica de amos-
tragem adequada, e escrever relatério que con-
tenha os graficos apropriados para representar
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os conjuntos de dados, destacando aspectos
como as medidas de tendéncia central, a ampli-
tude e as conclusdes.

(EFO9MAOQ0S5) Resolver e elaborar problemas que
envolvam porcentagens, com a ideia de aplica-
cdo de percentuais sucessivos e a determina-
cdo das taxas percentuais, preferencialmente
com o uso de tecnologias digitais, no contexto
da educacdo financeira.

(EFOSMAZ22) Escolher e construir o grafico mais
adequado (colunas, setores, linhas), com ou
sem uso de planilhas eletrénicas, para apresen-
tar um determinado conjunto de dados, desta-
cando aspectos como as medidas de tendéncia
central.

(EFOSMAZ23) Planejar e executar pesquisa
amostral envolvendo tema da realidade social
e comunicar os resultados por meio de relatério
contendo avaliacdo de medidas de tendéncia
central e da amplitude, tabelas e graficos ade-
quados, construidos com o apoio de planilhas
eletronicas.
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Ciéncias Naturais

Entre os conceitos exigidos pela BNCC para o
ensino da Educacdo Financeira nas escolas,
estdo as habilidades relacionadas ao orca-
mento familiar, como o calculo do consumo
de energia dos eletrodomésticos. O estudante
pode ser orientado a calcular o impacto des-
tes equipamentos nos gastos familiares, as-
sim como encontrar maneiras de reduzir as
despesas por meio do uso consciente.

Atividade: de onde vém e para onde vao os ali-
mentos que consumimos?
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Conteudos de Educacdo Financeira:
¢ Bens finitos;

e Consumidor;

e Consumo;

¢ Desperdicio;

e Distribuidor;

¢ Produtor;

¢ Coleta seletiva de lixo;

e Precificacdo.

Objetivo: compreender de onde vem e para
onde vao os alimentos que consumimos.

Competéncias:

¢ Debater direitos e deveres (CO1): uso dos ali-
mentos e seu descarte.

e Participar de decis@es financeiras social e am-
bientalmente responsaveis (CO2): separar os di-
ferentes tipos de lixo.

e Ler e interpretar textos simples do universo
de Educacdo Financeira (CO4): nota fiscal.

e Ler criticamente textos publicitarios (COS5):
encartes e anuncios de meio de comunicacao.

Procedimento metodolégico:

e Através da realizacdo deste procedimento
sera possivel compreender os processos de pro-
ducdo para poder refletir a respeito dos custos
financeiros e ambientais que acarretam. No pri-
meiro contato com essa questao, as criancas co-
nhecerdo o ciclo de producdo dos alimentos da
tabela de produtos do Piquenique ou Pic$ City.

e Comece as atividades conversando com a tur-
ma a respeito dos alimentos da tabela de produ-
tos do jogo Piguenique ou Pic$S City. Proponha
perguntas como: quem conhece os alimentos
apresentados na tabela, de onde eles vém? Sdo
produtos naturais ou industrializados? Ja provou
algum destes produtos? Esta atividade é muito
importante para abrir as portas da aprendiza-
gem porque cumpre dois papéis. Por um lado,
aciona e explora os conhecimentos prévios das
criancas sobre o assunto, colocando-as em po-
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sicdo de corresponsdveis pela aprendizagem da
turma e, por outro, deixa-as curiosas, atentas
e motivadas para ver se o que disseram a priori
esta correto e se serd abordado nas atividades.

e Organize as informacdes coletadas na con-
versa em duas colunas: o que ja sabem e o que
gostariam de saber sobre os alimentos da lista
de produtos. Escreva as palavras mais impor-
tantes no quadro. Nesse caso, ajuda bastante
escrevé-las pausadamente e ir falando, ao mes-
mo tempo, a silaba que esta sendo escrita.

e Estimular a curiosidade das criancas e incen-
tiva-las a buscar mais informac@es nas mais
variadas fontes: pessoas da familia e da comu-
nidade, livros, revistas, TV, internet. Na verda-
de, isso poderia ficar como dever de casa per-
manente ao longo da duracdo das atividades.
Nesse caso, pergunte a cada dia quem trouxe
uma nova informacdo e procure registra-la em
um lugar acessivel as criancas, como mural. O
importante é manté-las em atitude permanen-
te de pesquisa.

¢ Explique as palavras do universo financeiro que
aparecem no contexto destas atividades, como
alimentos naturais e alimentos industrializa-
dos, produtor (quem planta), distribuidor (quem
transporta e quem vende), consumidor (quem
compra), Consumo, preco e outras que possam
surgir como fruto da pesquisa da turma, embo-
ranessa idade ndo seja tdo relevante as criancas
saberem o nome de cada um. Seria interessante
elaborar uma pagina de dicionario ilustrado com
essas palavras, porque sdo muito importantes
no universo da Educacdo Financeira.
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e Aproveite para fazer uma lista de alimentos
naturais vegetais (legumes e frutas) conheci-
dos pelas criancas, ressaltando a diferenca para
com os alimentos industrializados.

e Pesquisa e leitura de texto informativo que
fale sobre o destino do lixo que produzimos. Res-
to de alimentos (sobras, embalagens, cascas,
sementes): pergunte as criancas o que é feito
com o lixo na casa delas. Separam diferentes ti-
pos de lixo? Ja ouviram falar que é bom separar
os diversos tipos de lixos? Materiais que podem
ser reciclados (papel, papeldo, vidros, plasticos
e metais) devem ser separados do lixo organico,
que sdo restos de alimentos? Explore as possibi-
lidades: quem separa o lixo orgénico (restos de
alimentos)? Ele é aproveitado para fazer com-
postagem (processo que transforma o lixo or-
ganico em adubo organico)? Que outro destino
é dado ao lixo de “comidas” em geral? Introduzir
a nocdo de finitude do meio ambiente, ou seja,
ndo temos espacos infinitos para abrigar todo o
descarte, todo o lixo que produzimos, dai a im-
portancia do reaproveitamento e da reciclagem.

e Elaborar um carddpio com base em alimentos
saudaveis encontrados na tabela de produtos:
alimentacdo saudavel e consciente.

¢ Pesquisa e leitura de texto publicitario (propa-
gandadesupermercado). Trabalhar os conceitos
de precificacdo e valor dos produtos. Aproveite
para explicar que todos os que trabalham no
processo de producdo dos alimentos, no campo
ou na industria, precisam ser remunerados e é
isso que comp0de o preco final que pagamos pe-
los alimentos/produtos da tabela ao compra-lo.

Observacdo: estas atividades podem
ser realizadas no Ensino Fundamental.
O procedimento metodolégico e os con-
teudos que serdo trabalhados vdo de-
pender do planejamento e das estraté-
gias elaboradas pelo professor.
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Habilidades da BNCC:

(EFO1CIO1) Comparar caracteristicas de dife-
rentes materiais presentes em objetos de uso
cotidiano, discutindo sua origem, os modos
como sdo descartados e como podem ser usa-
dos de forma mais consciente.

(EF02CI04) Descrever caracteristicas de plan-
tas e animais (tamanho, forma, cor, fase da
vida, local onde se desenvolvem etc.) que fa-
zem parte de seu cotidiano e relaciona-las ao
ambiente em que eles vivem.

(EFO3CI10) Identificar os diferentes usos do
solo (plantacdo e extracdo de materiais, dentre
outras possibilidades), reconhecendo a impor-
tancia do solo para a agricultura e para a vida.

(EFO4CIO5) Descrever e destacar semelhancas
e diferencas entre o ciclo da matéria e o fluxo de
energia entre os componentes vivos e ndo vivos
de um ecossistema.

wuopae
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(EFO4CI06) Relacionar a participacdo de fun-
gos e bactérias no processo de decomposicdo,
reconhecendo a importancia ambiental desse
processo.

(EFO5CIO4) Identificar os principais usos da
dgua e de outros materiais nas atividades coti-
dianas para discutir e propor formas sustenta-
veis de utilizacdo desses recursos.
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(EFO5CIOS) Construir propostas coletivas para
um consumo mais consciente e criar solucdes
tecnolégicas para o descarte adequado e a reu-
tilizacdo ou reciclagem de materiais consumi-
dos na escola e/ou na vida cotidiana.

(EFO5CIO8) Organizar um carddpio equilibrado
com base nas caracteristicas dos grupos ali-
mentares (nutrientes e calorias) e nas necessi-
dades individuais (atividades realizadas, idade,
sexo etc.) para a manutencdo da saude do orga-
nismo.

(EFOS5CIO9) Discutir a ocorréncia de disturbios
nutricionais (como obesidade, subnutricdo etc.)
entre criancas e jovens a partir da analise de
seus habitos (tipos e quantidade de alimento
ingerido, prética de atividade fisica etc.).

(EFO6CI01) Classificar como homogénea ou he-
terogénea a mistura de dois ou mais materiais
(2gua e sal, agua e dleo, dgua e areia etc.).

(EFO6CIO2) Identificar evidéncias de trans-
formacdes quimicas a partir do resultado de
misturas de materiais que originam produtos
diferentes dos que foram misturados (mistura
de ingredientes para fazer um bolo, mistura de
vinagre com bicarbonato de sédio etc.).

(EFO7CIO9) Interpretar as condicGes de saude
da comunidade, cidade ou estado, com base na
andlise e comparacdo de indicadores de saude
(como taxa de mortalidade infantil, cobertura
de saneamento basico e incidéncia de doencas
de veiculac8o hidrica, atmosférica entre outras)
e dos resultados de politicas publicas destina-
das a saude.

(EFO7CI13) Descrever o mecanismo natural do
efeito estufa, seu papel fundamental para o
desenvolvimento da vida na Terra, discutir as
acOes humanas responsaveis pelo seu aumen-
to artificial (queima dos combustiveis fésseis,
desmatamento, queimadas etc.) e selecionar e
implementar propostas para a reversao ou con-
trole desse quadro.

Fasciculo 8

(EF08CI14) Relacionar climas regionais aos pa-
drdes de circulacdo atmosférica e ocednica e ao
aquecimento desigual causado pela forma e pe-
los movimentos da Terra.

(EFO8CI16) Discutir iniciativas que contribuam
para restabelecer o equilibrio ambiental a par-
tir da identificacdo de alterac@es climaticas re-
gionais e globais provocadas pela intervencdo
humana.

(EFO9CIO1) Investigar as mudancas de estado
fisico da matéria e explicar essas transforma-
cdes com base no modelo de constituicdo sub-
microscopica.

(EFO9CI13) Propor iniciativas individuais e co-
letivas para a solucdo de problemas ambientais
da cidade ou da comunidade, com base na anali-
se de acdes de consumo consciente e de susten-
tabilidade bem-sucedidas.

(EFO9CI16) Selecionar argumentos sobre a via-
bilidade da sobrevivéncia humana fora da Terra,
com base nas condic@es necessarias a vida, nas
caracteristicas dos planetas e nas distancias e
nos tempos envolvidos em viagens interplane-
tdrias e interestelares.
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Educacao Fisica

Apesar de ndo ter relacdo direta com os concei-
tos financeiros abordados na escola, existem
maneiras criativas de trabalhar o tema com
os alunos. O professor pode, por exemplo, tra-
balhar as regras dos jogos, construir jogos de
tabuleiro e de cartas com os alunos, pedir que
os alunos pesquisem a histéria e os precos de
materiais esportivos e equipamentos utilizados
em atividades fisicas, desenvolvendo o pen-
samento critico a respeito da acessibilidade do
esporte, o respeito e cuidados com os espacos
publicos e privados destinados as atividades fi-
sicas.

Atividade: jogos e brincadeiras ao ar livre.
Conteudos da Educacdo Financeira:

¢ Cuidado na manutencdo e preservacao dos es-
pacos publicos;

¢ Espaco privado;

¢ Espaco publico;

« Orgdos reguladores;

 Recursos financeiros arrecadados;

* Regras;

e Servicos gratuitos;

e Tributos: impostos, taxas e contribuices.

Objetivo: compreender a importancia do cuida-
do com os espacos publicos.

Competéncias:

¢ Debater direitos e deveres (C01): o que podem
ou ndo podem fazer nos espacos publicos; direi-
tos e deveres como cidaddos; respeito as regras.

e Participar de decisdes financeiras social e
ambientalmente responsaveis (CO2): escolhas
conscientes.

e Ler criticamente textos informativos (CO5):
regras do jogo Piguenique ou PicS City e das
cartas de Ganhos e gastos.

e Atuar como multiplicador (CO7): ideias positi-
vas para cuidar dos espacos publicos.

Fasciculo 8

e Cuidar de si proprio, da natureza e dos bens
comuns considerando as repercussdes imedia-
tas de acdes realizadas no presente (C09): cum-
primento de regras.

e Cuidar de si proprio, da natureza e dos bens
comuns considerando as repercussdes futuras
de acOes realizadas no presente (C10).

Procedimento metodolégico:

e Trabalhe com o tabuleiro do jogo Piquenique
ou Pic$ City, com as regras dos jogos e com as
cartas de ganhos e gastos.

e Usando o tabuleiro do jogo para representar
a cidade onde vivem, oriente a turma para lo-
calizar e identificar os prédios. Nesse caso, o0s
alunos poderdo organizar, ao final, uma legen-
da que indique quais os prédios e equipamen-
tos publicos e privados da cidade. Ajude-os, fa-
zendo perguntas para que os alunos falem algo
sobre cada um: escola, hospital, museu, teatro,
cinema, estadio, lojas, supermercado, bancos,
delegacia de policia, casas e prédios residen-
ciais, praca, igreja, prefeitura, elementos liga-
dos a circulacdo na cidade, como ruas, postes,
viaduto, tunel, praca - espaco publico onde re-
alizamos o piquenique - etc.
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e Observe se os alunos sabem o nome das ins-
tituicGes, onde se localizam, que servicos pres-
tam etc. Verifique também que ideia tém a res-
peito de servicos e espacos publicos e privados
e ajude-os a entender melhor esses dois univer-
sos. Quais sdo os servicos publicos que conhe-
cem? E de quem é o espaco publico? O que po-
demos e o que ndo podemos fazer nos espacos
publicos? Organize essas informacdes no quadro.

¢ O objetivo destas atividades é que as criancas
compreendam quem cuida da organizacdo e do
funcionamento de uma cidade, ou seja, quem
presta servicos, o que se faz com o dinheiro ar-
recadado com os tributos. Trabalhe com as car-
tas amarelas de ganhos e gastos: para qual 6r-
gdo pagamos as contas de dgua, luz e telefone?
Para quem devemos pagar o aluguel da casa?
Onde devemos entregar o lixo reciclado?

e Discutir ideias positivas para melhorar os
servicos da cidade e perceber a importancia do
estabelecimento de regras em todos os setores
da sociedade, por meio dos 6rgaos reguladores
competentes. Trabalhar as regras do jogo rela-
cionando o que podem e 0 que ndo podem fazer
nos espacos publicos, as criancas estardo dian-
te dos seus direitos e dos seus deveres como ci-
daddos conscientes e perceberdo que o desen-
volvimento de sua cidade pode ser intensificado
através do trabalho voluntario.

Habilidades da BNCC:

(EF12EF01) Experimentar, fruir e recriar dife-
rentes brincadeiras e jogos da cultura popular
presentes no contexto comunitario e regional,
reconhecendo e respeitando as diferencas indi-
viduais de desempenho dos colegas.

(EF12EF02) Explicar, por meio de multiplas
linguagens (corporal, visual, oral e escrita), as
brincadeiras e os jogos populares do contexto

“en W §
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comunitdrio e regional, reconhecendo e valori-
zando a importéncia desses jogos e brincadei-
ras para suas culturas de origem.

(EF12EF03) Planejar e utilizar estratégias para
resolver desafios de brincadeiras e jogos popu-
lares do contexto comunitdrio e regional, com
base no reconhecimento das caracteristicas
dessas praticas.

(EF12EF04) Colaborar na proposicdo e na pro-
ducdo de alternativas para a pratica, em outros
momentos e espacos, de brincadeiras e jogos e
demais praticas corporais tematizadas na esco-
la, produzindo textos (orais, escritos, audiovisu-
ais) para divulga-las na escola e na comunidade.

(EF12EF06) Discutir a importancia da obser-
vacdo das normas e das regras dos esportes de
marca e de precisdo para assegurar a integrida-
de propria e as dos demais participantes.

(EF67EF10) Diferenciar exercicio fisico de ativi-
dade fisica e propor alternativas para a pratica
de exercicios fisicos dentro e fora do ambiente
escolar.

(EF67EF20) Executar praticas corporais de
aventura urbanas, respeitando o patriménio
publico e utilizando alternativas para a pratica
segura em diversos espacos.

(EFB9EF06) Verificar locais disponiveis na co-
munidade para a pratica de esportes e das de-
mais praticas corporais tematizadas na escola,
propondo e produzindo alternativas para utili-
za-los no tempo livre.

(EFB9EF19) Experimentar e fruir diferentes
praticas corporais de aventura na natureza,
valorizando a prépria seguranca e integridade
fisica, bem como as dos demais, respeitando o
patriménio natural e minimizando os impactos
de degradacdo ambiental.

iy

Y ]
C JUNTOS CONSTRUIMOS ?



Algumas sugestoes de como vocé pode utilizar as ferramentas didaticas
Piquenique, Bons Negdcios e os jogos da familia Pic$ na escola:

e explorar os contextos de vida dos alunos nos planos individual e social, cuidando que se-
jam relevantes e que envolvam acdes e decisdes que precisardo tomar de fato no curto prazo;

e apresentar situacdes de aprendizagem variadas e que possam ser utilizadas de diferen-
tes formas e em todas as dreas do conhecimento;

e aplicar os jogos com as turmas do Ensino Fundamental e Médio;
e realizar atividades que envolvam a comunidade;
e usar recursos ludico-pedagégicos adequados a faixa etaria;

e constituir rotas de navegacdo a partir das quais o professor podera organizar as opcdes de
atividades para suas aulas ou projetos;

¢ explorar os conhecimentos prévios dos alunos;

e respeitar a diversidade e as diferencas regionais;

e indicar a exploracdo dos recursos tecnolégicos.

BONS —_
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Para finalizar

As atividades e acdes de Educacdo Financeira
ampliam o olhar e a pratica dos professores, dos
alunos e de suas familias para o mundo das fi-
nancas, da comunicacdo, do padrdo de consumo
e das atitudes economicamente saudaveis.

Nessa perspectiva, os jogos de Educacdo Finan-
ceira desenvolvidos pelo IBS, possuem a gran-
de tarefa de contribuir com a construcdo dessa
ampliacdo e atuam como poderosos recursos
que colaboram com o ensino e o desenvolvi-
mento do protagonismo dos alunos nas escolas.

Os jogos de Educacdo Financeira também am-
pliam a capacidade de despertar a motivacdao
em sala de aula com dinamicidade, engajamen-
to e participacdo dos alunos no processo que
tem os professores como facilitadores e disse-
minadores do conhecimento, mediando ideias,
reflexdes e conduzindo a construcdo de um
pensamento mais critico e colaborativo.

Sabemos, sim, que o0 uso de jogos No processo
de ensino-aprendizagem é, certamente, uma
excelente estratégia de ensino. Sdo muitas as
competéncias e habilidades cujo desenvolvi-
mento pode ser promovido a partir desses re-
Cursos.

Referéncias bibliograficas

Com os jogos Piquenique, Bons Negdcios e toda
a familia PicS, podemos trabalhar, por exem-
plo, visando o desenvolvimento de competén-
cias socioemocionais, levando os alunos a uti-
lizarem a criatividade para aplicar conceitos
de Educacdo Financeira, aplicar e desenvolver
regras, narrativas e contextos, tudo em torno
do tema obrigatdrio da grade curricular, mas em
um ambiente muito mais dindmico.

As acdes do Projeto Educacdo Financeira na Es-
cola conseguem unir o cotidiano dos alunos a
sua capacidade reflexiva, colaborativa, interati-
va e ao seu potencial criativo. E, por mais longe
que possamos chegar, nosso desejo permanece
sendo 0 mesmo: que as escolas, professores,
alunos e comunidades se tornem espacos e su-
jeitos mais criticos, independentes, letrados e
conscientes da imensa responsabilidade que
carregam na construcdo de uma sociedade mais
justa e igualitdria.

Paraisso, seguimos jogando e aprendendo para
mudar realidades e transformar a educacao.
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