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Conheca o projeto Planos de Aula IBS

O projeto Planos de Aula IBS nasceu com o objetivo de criar e compartilhar
materiais on-line e gratuitos, para educadores das escolas das redes
parceiras do IBS, alinhados a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e
possuindo como principais recursos os jogos pedagdgicos de Educacao
Financeira IBS: Piquenique e Bons Negdcios.

Ao se deparar com os Planos de Aula IBS, vocé vera que é disponibilizado o
passo a passo de toda a aula, com ideias de atividades, dicas de mediacédo
comaturma, sugestfes de avaliacdes, propostas parair além e referéncias
consultadas.

O IBS apoia os educadores das suas redes parceiras no desafio de traduzir
a BNCC para arealidade das escolas, assegurando que boas praticas sejam
realizadas, aliadas a recursos pedagogicos que valorizam o aprendizado
de cada aluno.

Tendo a Educacdo Financeira como tema transversal que atravessa todas
as areas do conhecimento, o IBS almeja alcancar todos os educadores e
alunos das escolas publicas do pais, contribuindo para a construcdao de uma
educacdo inclusiva, equitativa e de qualidade, de acordo com os Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel (ODS), da ONU.

Vocés, educadoras e educadores, sdo a forca motriz desse projeto! Porisso,
contamos com a sua colaboracdo na execucdo dos planos disponibilizados
e na construcdo de novas ideias. Todo o conteudo é livre e vocé pode
adaptar a realidade da sua sala de aula. Assim, esperamos que este seja
mais um material que contribua com a pratica docente e indique caminhos
para arealizacdo de aulas mais prazerosas e significativas.

Juntos construimos!

Instituto Brasil Solidario
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EFO2LP11_EF_009

Areas tematicas - IBS

© QLI

Educacdo Incentivo a
Financeira Leitura

Ensino Fundamental - Anos Iniciais: Dl°ano M 2°ano D 3°ano D 4°ano D 5°ano

Areas de conhecimento da BNCC

Linguagens

Area do Conhecimento: Linguagens
Componente Curricular: Lingua Portuguesa
Objeto de Conhecimento: Morfologia.

Habilidade: (EFO2LP11) Formar o aumentativo e o diminutivo de palavras com os
sufixos -do e -inho/-zinho.




Objetivos

Identificar palavras conhecidas no texto proposto e aplicar diminutivos e aumentativos
relacionados as palavras selecionadas; conhecer a origem da palavra Piquenique; conhecer o
jogo Piquenique e realizar uma jogada, socializando com a turma depois.

Conteudos

Analise linguistica (aumentativo/diminutivo); origem da palavra Piquenique.

Recursos gerais

Pincel pra quadro branco, apagador, material escolar do aluno.

Recursos IBS
Piquenique

Texto de apresentacdo do
jogo Piquenique online

Procedimentos Metodolégicos

Inicie a atividade perguntando se a turma ja foi a um piquenique, se sim, peca que descrevam
como fol. Incentive a participacao de todos, se achar interessante, anote no quadro as respostas
que forem surgindo. Depois, questione:

De onde vem a palavra piquenique? O que ela significa? (Anote no quadro a palavra Piquenique,
com letras bem grandes) entdo conte que sua origem é francesa, e que piquer quer dizer pegar e
nique esta associado a coisas pequenas.

Apos apresentar essa curiosidade, distribua uma copia do texto com a apresentacao do jogo Pi-
quenique online para cada crianca, incentive uma leitura coletiva e depois solicite que cada um
destaque palavras que ja conhecem no texto. Anote no quadro as palavras que surgirem, e de-
pois brinque com o diminutivo e aumentativo delas (caso necessario, explique o que é diminu-
tivo e aumentativo). Proponha que a prépria crianca fale o diminutivo/aumentativo da palavra
que ela selecionou (va registrando todas as respostas no quadro e ao final oriente que a turma
faca o mesmo, registrando em seus cadernos).

Em seguida retome as regras do jogo Piquenique online que foi entregue aos alunos, lendo-as
novamente. Divida a turma em grupos de 6 e informe que seguindo as regras lidas os grupos
realizarao uma rodada do jogo. Permita que 0s grupos se organizem autonomamente e fique
atento as dificuldades dos alunos ao longo da partida, passando pelos grupos e orientando-os
quando necessario. Ao fim da rodada, socialize os resultados estimulando que as criancas parti-
cipem ativamente dizendo como foi jogar e quais estratégias usaram.



Avaliacao

Ao longo da atividade observe se as criancas foram capazes de reconhecer palavras mais
usuais no texto lido e se conseguiram formar os diminutivos/aumentativos. Para reforcar o
aprendizado, faca uma rodada rapida de questionamentos:

1. Qual o diminutivo de: piquenique, parque, amigos, ideia, dinheiro?
2. Qual o aumentativo de: jogo, lista, alimento, partida, item?

O professor pode escolher outras palavras dentro das regras e do proprio universo do jogo.

Parair além

Solicite aos alunos que realizem uma pesquisa com seus familiares, sobre seus conhecimentos
e vivéncias pessoais associadas ao tema piquenique. Podem fazer questdes como: Vocé ja foi
a um piquenique? Como foi? Onde foi? Quando? O que tinha no piquenique? Organize um mo-
mento para socializacdo das pesquisas.

Referéncia e Pesquisa

Base Nacional Comum Curricular; http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI
EF 110518 versaofinal site.pdf

ApresentacGes, materiais, dicas pedagogicas, tutoriais e experiéncias realizadas com o uso
dos Jogos de Educacdo Financeira em transversalidade com demais areas do IBS e da BNCC,
disponivel em: https://www.vamosjogareaprender.com.br/

Informativo EDUCACAO FINANCEIRA, contendo as principais informaces sobre as ac8es de-
senvolvidas pelo Instituto Brasil Solidario em escolas do Brasil e da América Latina, em trans-
versalidade com demais areas do IBS e da BNCC, disponivel em: http://www.brasilsolidario.
com.br/na-rede/educacao-financeira-em-foco/

Origem da palavra piquenique. Disponivel em: https.//origemdapalavra.com.br/artigo/piquenique/

Vamos Jogar e Aprender!

Vocé foi convidado para um piquenique no parque, COm 0s amigos, mas para partici-
par, devera contribuir comprando 4 itens de uma lista de alimentos, a sua escolha.

Ao entrar em uma partida, vocé escolhera os 4 alimentos para levar ao piquenique.
Ao longo do percurso terd a oportunidade de pensar sobre suas escolhas, tomar deci-
sOes para resolver questdes do dia a dia e lidar com os desafios que surgirdo.

Vocé iniciard o jogo com AS10,00 (Dez Américas) e a ideia central do jogo serd poupar para
chegar ao parque com dinheiro suficiente para comprar os alimentos, conforme se compro-
meteu, ter amaior quantia de sobra e assim, ganhar o jogo.

Vence 0 jogo quem, ao chegar ao parque, conseguir comprar todos os alimentos de
sua lista inicial de compras e ficar com mais dinheiro (Américas).

Texto copiado da apresentacdo do Jogo Piquenique online. Disponivel em https://pi-
guenigue.com.br/game/login/


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
https://www.vamosjogareaprender.com.br/
http://www.brasilsolidario.com.br/na-rede/educacao-financeira-em-foco/
http://www.brasilsolidario.com.br/na-rede/educacao-financeira-em-foco/
https://origemdapalavra.com.br/artigo/piquenique/
https://piquenique.com.br/game/login/
https://piquenique.com.br/game/login/

Competéncias gerais

\/ Conhecimento Trabalho e projeto de vida

Pensamento cientifico, \/ Argumentacao
critico e criativo
Autoconhecimento e

\/ Repertdrio cultural autocuidado
\/ Comunicacao Empatia e cooperacdo
Cultura digital Responsabilidade e cidadania

SIGA-NOS EM NOSSAS REDES SOCIAIS!

instagram.com/brasilsolidario
instagram.com/vamosjogareaprender
youtube.com/BrasilSolidario

&= youtube.com/DialogosIBS

IE3 facebook.com/institutobrasilsolidario

Y twitter.com/brasilsolidario
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EFO2MAOS5_EF_010

Areas tematicas - IBS

Educacdo
Financeira

Ensino Fundamental - Anos Iniciais: D1°ano M 2°ano D 3°ano D 4°ano D 5°ano

Areas de conhecimento da BNCC

Matematica

Area do Conhecimento: Matemdtica
Componente Curricular: Matematica
Objeto de Conhecimento: Construcao de fatos fundamentais da adicao e subtracao.

Habilidade: (EFO2MAOQS) Construir fatos basicos da adicdo e subtracdo e utiliza-los
no calculo mental ou escrito.




Objetivos

Identificar caracteristicas especificas do tabuleiro do Jogo Piquenique; usar a contagem das
casas do tabuleiro para resolver calculos simples de adicdo.

Conteudos

Numeros; adicdo simples.

Recursos gerais

Pincel para quadro branco, apagador e material escolar do aluno.

Recursos IBS

Piquenique

Procedimentos Metodolégicos

O professor inicia a aula orientando a formacdo de grupos e entregando uma caixa do jogo Pi-
quenique para cada um. Em seguida ele pergunta se alguém sabe jogar 0 jogo e poderia explicar
para o restante da turma como se joga. Caso algum aluno saiba e queira explicar as regras do
jogo, incentive-o (faca mediacGes, se necessario). Apos a realizacdo da explicacdo, incentive uma
rodada experimental do jogo, visitando os grupos e tirando as duvidas que surgirem.

Apos a rodada, solicite que os grupos observem com bastante atencdo o tabuleiro do jogo para
responderem algumas perguntas que serao escritas no quadro:

Em quantas partes o tabuleiro esta dividido?

O tabuleiro do jogo lembra qual figura geométrica?

Quantas casas o tabuleiro possui no total?

Quantas casas sdo vermelhas? E o que elas significam?

Quantas casas sdo amarelas? O que elas significam?

Qual o destino do tabuleiro?

Quantas bifurcacdes existemn no tabuleiro? (Caso necessario, explique o que é uma bifurcacdo)

Leia as perguntas em voz alta e peca que a turma as responda. Em seguida, oriente que os gru-
pos realizem uma novarodada do jogo, dessa vez somando os resultados dos dados cada vez que
joga-los, exemplo: 0 meu pedo estava na casa 8, eu tirei 6 no dado, em que casa eu vou parar?



Solicite que anotem nos cadernos a numeracado da casa que estavam, a numeracao tirada no
dado e o resultado correspondente (casa que o pedo parou). Oriente que assim deve ser feito até
o final do tabuleiro. Acompanhe todos os grupos para verificar se as criancas estdo realizando os
registros e somas corretamente, e fazer mediacdes, quando houver necessidade.

Quando todos os grupos finalizarem suas rodadas, solicite que socializem os resultados obtidos,
compartilhando quem foram os vencedores e quais estratégias foram utilizadas por cada joga-
dor dos grupos.

Avaliacao

Ao final da proposta, faca oralmente uma rodada rapida de perguntas e respostas, com ques-
tOes acerca do tabuleiro do jogo, por exemplo:

1. O tabuleiro do Jogo Piquenique lembra qual figura geométrica:

a) Triangulo b) Retangulo

2. 0 tabuleiro do Jogo Piquenique possui 55 casas no total. Essa afirmacéo é:

a) Verdadeira b) Falsa

3.Em qual local o jogador chega quando encerra as casas no tabuleiro?

a) Ao Banco b) Ao Parque

4, Se somarmos a quantidade de casas vermelhas e amarelas que existem no tabuleiro, o total é;
a) 20 casas b) 28 casas

O educador pode criar outras perguntas que julgue interessantes acerca de aspectos relacio-
nados ao tabuleiro do jogo.

10



Parair além

O professor pode solicitar aos alunos que identifiqguem, em seu dia a dia, quando é preciso rea-
lizar somas como essas que fizeram na aula, por exemplo, quando seus pais vdo ao mercado,
feira, padaria e precisam saber se terdo dinheiro suficiente para comprar o que desejam. Quan-
do querem saber quantos anos uma crianca € mais velha que outra.

Referéncia e Pesquisa

Base Nacional Comum Curricular; http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI
EF 110518 versaofinal site.pdf

ApresentacGes, materiais, dicas pedagogicas, tutoriais e experiéncias realizadas com o uso
dos Jogos de Educacdo Financeira em transversalidade com demais areas do IBS e da BNCC,
disponivel em: https://www.vamosjogareaprender.com.br/

Informativo EDUCACAO FINANCEIRA, contendo as principais informacges sobre as ac8es de-
senvolvidas pelo Instituto Brasil Solidario em escolas do Brasil e da América Latina, em trans-
versalidade com demais areas do IBS e da BNCC, disponivel em: http://www.brasilsolidario.
com.br/na-rede/educacao-financeira-em-foco/

Competéncias gerais
\/ Conhecimento Trabalho e projeto de vida
Pensamento cientifico, \/ Argumentacao

critico e criativo
Autoconhecimento e

Repertorio cultural autocuidado
\/ Comunicacado \/ Empatia e cooperacao
Cultura digital Responsabilidade e cidadania

SIGA-NOS EM NOSSAS REDES SOCIAIS!

instagram.com/brasilsolidario
instagram.com/vamosjogareaprender
youtube.com/BrasilSolidario

<= youtube.com/DialogosIBS

i facebook.com/institutobrasilsolidario

Y twitter.com/brasilsolidario

(7 Instituto BRASIL SOLIDARIO
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7 Instituto BRASIL SOLIDARIO PLANO DE AULA

EFO2MAOS5_EF02MAZ0_EF_011

Areas tematicas - IBS

Educacdo
Financeira

Ensino Fundamental - Anos Iniciais: D1°ano M 2°ano D 3°ano D 4°ano D 5°ano

Areas de conhecimento da BNCC

Matematica

Area do Conhecimento: Matematica
Componente Curricular: Matematica

Objeto de Conhecimento: Construcdo de fatos fundamentais da adicdo e da
subtracdo; Sistema monetario brasileiro: reconhecimento de cédulas e moedas e
equivaléncia de valores.

Habilidade: (EFO2MAQS) Construir fatos basicos da adicdo e subtracdo e utiliza-los
no calculo mental ou escrito.

(EFOZMAZ0) Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas do
sistema monetario brasileiro para resolver situacoes cotidianas.

12



Objetivos

Identificar valor e tipo de moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro; realizar operacoes
simples de adicdo e subtracdo com a compra e venda de produtos do Jogo Piquenique;
compreender como a sociedade se organiza acerca da existéncia do dinheiro.

Conteudos

Numeros; sistema monetario brasileiro; operaces simples de adicdo e subtracdo.

Recursos gerais

Pincel para quadro branco, apagador, material escolar do aluno, notebook, projetor, imagens de
cédulas e moedas do sistema brasileiro.

Recursos IBS

Piquenique

Procedimentos Metodolégicos

O professor inicia a atividade com uma roda de conversa para levantamento de conhecimentos
prévios, fazendo questionamentos do tipo: 0 que € o dinheiro? Para que serve? De onde vem?
Quem inventou? E igual em todo lugar? Como é feito? Posso tirar uma copia da nota e usar? E
importante instigar a curiosidade das criancas acerca do tema e deixar bem claro que o dinhei-
ro € um meio para alcancarmos 0 que precisamos ou desejamaos.

O professor pode anotar no quadro as principais ideias que surgirem e ao final da roda faz um
fechamento do assunto com as criancas, explicando como surgiu o dinheiro.

Em seguida, o professor projeta imagens de cédulas e moedas brasileiras e permite que as
criancas falem o que sabem sobre elas (por exemplo: cor, numero e animal estampado...).
Durante todo o momento, o educador deve estar atento se a turma tem familiaridade com o
assunto, e sempre que sentir necessario deve explicar melhor termos ou assuntos que nao
estiverem esclarecidos. Apds essa apresentacdo, ele mostra pra turma o Jogo Piquenique, en-
fatizando a tabela de produtos e as moedas (0 educador pode explorar os alimentos e seus va-
lores, quais sdo mais baratos, mais caros e quais os valores das moedas, seu nome (América),
por exemplo...).

Em seguida, o professor solicita que se formem duplas, distribui o valor de 10 Américas para cada
crianca e 1 tabela de produtos por dupla, logo apés sugere uma brincadeira de compra e venda.
Uma crianca por vez sera o comprador e a outra o vendedor. Cada um ira escolher 2 produtos para
comprar e o vendedor devera realizar a soma dos valores e dar o troco, se necessario. O professor
auxilia os alunos a fazerem as anotac8es e possiveis operacdes matematicas que surgirem.

Ao final pode se levantar questionamentos como:

13



- O valor da pera/macd/banana no jogo representa qual valor em Américas (AS)?
- Quanto custa a soma dessas frutas?
- Peca as criancas para escolherem 5 itens da lista e faca a comparacdo em Reais.

- Se houver tempo finalize com uma rodada do jogo piquenique (aproveite para estimular as
criancas que ja jogaram a auxiliarem as que nao conhecem o jogo).

Fortaleca a ideia de que o dinheiro é um meio para alcancar coisas que necessitamos e desejamos.

Avaliacao

Ao longo da aula o educador observa o envolvimento e interacdao dos alunos, e pode sortear
duplas para responder as seguintes questoes:

Para que serve o dinheiro?

a) Ficar rico; b) Meio para alcancarmos algo que queremos ou precisamos.
2. Quais cédulas existem no Brasil?

3. Como é 0 nome da nossa moeda?

4, E possivel viver sem dinheiro? Por qué?

5. Qual o valor das Américas do jogo?

O professor pode elaborar outras perguntas relacionadas ao que foi discutido e construido na aula.

L

AMERICA

AMERICAS




Parair além

Solicite uma pesquisa sobre as moedas ao redor do mundo e organize um momento para so-
cializacdao das mesmas.

Referéncia e Pesquisa

Base Nacional Comum Curricular; http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI
EF 110518 versaofinal site.pdf

ApresentacGes, materiais, dicas pedagogicas, tutoriais e experiéncias realizadas com 0 uso
dos Jogos de Educacdo Financeira em transversalidade com demais areas do IBS e da BNCC,

disponivel em: https.//www.vamosjogareaprender.com.br/

Informativo EDUCACAO FINANCEIRA, contendo as principais informacges sobre as aces de-
senvolvidas pelo Instituto Brasil Solidario em escolas do Brasil e da América Latina, em trans-
versalidade com demais areas do IBS e da BNCC, disponivel em: http://www.brasilsolidario.
com.br/na-rede/educacao-financeira-em-foco/

Origem do dinheiro. Disponivel em: https://www.casadamoeda.gov.br/portal/socioambien-
tal/cultural/origem-do-dinheiro.html

Competéncias gerais
\/ Conhecimento \/ Trabalho e projeto de vida
Pensamento cientifico, \/ Argumentacao

critico e criativo
Autoconhecimento e

\/ Repertdrio cultural autocuidado
\/ Comunicacao Empatia e cooperacédo
Cultura digital Responsabilidade e cidadania

SIGA-NOS EM NOSSAS REDES SOCIAIS!

instagram.com/brasilsolidario
instagram.com/vamosjogareaprender
youtube.com/BrasilSolidario

<= youtube.com/DialogosIBS

i facebook.com/institutobrasilsolidario

Y twitter.com/brasilsolidario

(7 Instituto BRASIL SOLIDARIO
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EF15LP12_EFO02MAO8_EFI 012

Areas tematicas - IBS

Educacdo
Financeira

Ensino Fundamental - Anos Iniciais: D1°ano M 2°ano D 3°ano D 4°ano D 5°ano

Areas de conhecimento da BNCC

Linguagens Matematica

Area do Conhecimento: Linguagens e Matemaética
Componente Curricular: Lingua Portuguesa; Matematica

Objeto de Conhecimento: Aspectos ndo linguisticos (paralinguisticos) no ato da
fala; Problemas envolvendo significados de dobro, metade, triplo e terca parte.

Habilidade: (EF15LP12) Atribuir significado a aspectos ndo linguisticos (paralinguis-
ticos) observados na fala, como direcdo do olhar, riso, gestos, movimentos da cabeca
(de concordancia ou discordancia), expressao corporal, tom de voz.

(EFO2MAQ8B) Resolver e elaborar problemas envolvendo dobro, metade, triplo e terca parte,
com o suporte de imagens ou material manipulavel, utilizando estratégias pessoais.

16



Objetivos

Realizacdo da partida do jogo com certa autonomia: respeitando a vez do outro, aguardando
a leitura das cartas e cumprindo o fechamento da partida com as operacGes matematicas de
compra e venda; compreensdo do significado de metade.

Conteudos

Oralidade; jogo de tabuleiro; numeros.

Recursos gerais

Pincel para quadro branco, apagador e material escolar do aluno.

Recursos IBS

Piquenique

Copia da carta vermelha “"Aproveite! Compre um re-
frigerante pela metade do preco...” para cada aluno

Procedimentos Metodolégicos

Inicie a aula realizando uma sondagem para descobrir quais alunos conhecem o jogo Piqueni-
que - se a maioria conhecer solicite que expliquem as regras do jogo - caso contrario, o profes-
sor explica as regras e depois divide a turma em grupos de até 6 ou 7 alunos (um aluno pode
exercer somente a funcdo de “banco”, sem participar das jogadas), entrega uma caixa do Jogo
Piquenique para cada um e inicia as partidas. Ao longo das jogadas o professor deve estar
atento se:

- as criancas compreenderam as regras;

- aguardam sua vez de jogar;

- avancam corretamente no tabuleiro;

- realizam as propostas das cartas de ganhos e gastos/tomada de decisdo sem dificuldades.

Sempre que houver necessidade, o professor deve intervir a fim de auxiliar na compreensao
dos alunos e promover autonomia na execucdo das jogadas. Ao término das partidas as crian-
cas realizam as compras de sua lista de produtos e socializam quem foram os ganhadores. O
professor questiona quais foram as maiores dificuldades, do que as criancas mais gostaram,
promove uma roda de socializacdo da partida e depois solicita que as criancas mantenham
suas cartas de produtos que foram comprados e entrega uma copia da carta de Tomada de de-
cisdo: "Aproveite! Compre um refrigerante pela metade do preco...” para cada aluno. Com essa
carta em maos ele realiza questionamentos acerca do tema metade...
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O educador anota no quadro as seguintes questoes:
- Qual a metade do preco dos produtos de sua lista (metade do preco total dos produtos)?

- Qual a metade do valor de cada produto que vocé comprou (peca que falem a metade de cada
produto, individualmente)?

- Se dividirmos um produto em duas partes, como é chamada cada parte? (Metade)
- O que é um desconto?

- Qual foi o produto mais barato que vocé escolheu? E o mais caro?

O educador pode selecionar outras perguntas que julgar interessantes.

Para finalizar o professor pode organizar um lanche com frutas nesse dia (solicitar previa-
mente a direcdo da escola e combinar com a cozinha), dividi-las em metades, com a ajuda dos
alunos, e distribui-las para a realizacdo de um momento coletivo (atentando sempre para a
necessidade de lavar as maos antes de lanchar).

Avaliacao

Além da observacdo de como as criancas participaram da partida, anote trés questoes no qua-
dro e solicite que os alunos respondam em seu caderno:

Se vocé ganhasse um desconto para pagar metade do preco da bolacha recheada, quanto seria?

A lanchonete do parque lancou uma promocdo “Compre um caldo de cana e um pastel pela
metade do preco”. Qual sera o valor total a ser pago pelos dois?

O professor pode criar outras situacOes problemas relacionadas com o conteudo metade, utili-
zando os componentes do jogo Piquenique.

Parair além

Monte um minimercado com as criancas, peca para que cologuem precos, criem promocoes e
promova a brincadeira de compras e vendas nesse mercado.

APROVEITE!

COMPRE UM COMPRE UM
REFRIGERANTE  SUCO DE LARANJA
PELA METADE PELA METADE

DO PRECO E DO PRECO E
AVANCE 2 CASAS. VOLTE 2 CASAS.
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Referéncia e Pesquisa

Base Nacional Comum Curricular: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI
EF 110518 versaofinal site.pdf

ApresentacGes, materiais, dicas pedagogicas, tutoriais e experiéncias realizadas com 0 uso
dos Jogos de Educacdo Financeira em transversalidade com demais areas do IBS e da BNCC,

disponivel em: https://www.vamosjogareaprender.com.br/

Informativo EDUCACAO FINANCEIRA, contendo as principais informac3es sobre as ac3es de-
senvolvidas pelo Instituto Brasil Solidario em escolas do Brasil e da América Latina, em trans-
versalidade com demais areas do IBS e da BNCC, disponivel em: http://www.brasilsolidario.
com.br/na-rede/educacao-financeira-em-foco/

Material IBS - EAD Educacdo Financeira. Fasciculo 5, Unidade 3 - Piquenique - Alinhamento
pedagogico; 2021.

Competéncias gerais
\/ Conhecimento Trabalho e projeto de vida
Pensamento cientifico, \/ Argumentacao

critico e criativo
Autoconhecimento e

»/ Repertdrio cultural autocuidado
»/ Comunicacao ~/ Empatia e cooperacdo
Cultura digital / Responsabilidade e cidadania

SIGA-NOS EM NOSSAS REDES SOCIAIS!

instagram.com/brasilsolidario
instagram.com/vamosjogareaprender
youtube.com/BrasilSolidario

<= youtube.com/DialogosIBS

i facebook.com/institutobrasilsolidario

Y twitter.com/brasilsolidario

(7 Instituto BRASIL SOLIDARIO
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7 Instituto BRASIL SOLIDARIO PLANO DE AULA

EFO2GE10_EF_013

Areas tematicas - IBS

Educacdo Educacdo
Financeira Ambiental

Ensino Fundamental - Anos Iniciais: D1°ano M 2°ano D 3°ano D 4°ano D 5°ano

Areas de conhecimento da BNCC

Ciéncias Humanas

Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas
Componente Curricular: Geografia
Objeto de Conhecimento: Localizacdo, orientacdo e representacdo espacial.

Habilidade: (EFO2GE10) Aplicar principios de localizacdo e posicdo de objetos
(referenciais espaciais, como frente e atras, esquerda e direita, em cima e embaixo,
dentro e fora) por meio de representacdes espaciais da sala de aula e da escola.
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Objetivos

Trabalhar as direc8es através da rosa dos ventos.

Conteudos

Localizacdo espacial.

Recursos gerais

Material escolar do aluno, desenho ampliado da rosa dos ventos, papel oficio cortado para cada
aluno (uma folha dividida em seis partes iguais), imagens de bussola e GPS.

Recursos IBS

Piquenique

Procedimentos Metodolégicos

Inicie a aula escolhendo alguns alunos e peca que eles expliquem o caminho que percorrem
todos os dias para chegarem a escola. Questione o que eles usam como ponto de referéncia.
Pergunte se sabem o que isso significa. Explique que um ponto de referéncia ¢ um local bem
conhecido pela maioria das pessoas, e normalmente perguntamos: vocé conhece este lugar?
Se a resposta for positiva explicamos o caminho a partir de 13, até o ponto de chegada. Se os
alunos ainda ficarem confusos, use como exemplo um ponto na cidade onde moram. Escolha
como ponto de referéncia algo bem conhecido na cidade, como um supermercado, escola, pra-
ca, rua principal e a partir dele explique como chegar a um outro lugar.

ApOs a conversa inicial, apresente um desenho ampliado de uma rosa dos ventos, com a des-
cricdo de todos os pontos cardeais. Explique que estes pontos foram criados para ajudar na
localizacdo e usam o sol como referéncia. O nascer do sol é o lado leste e o pér do sol é o lado
oeste. A rosa dos ventos é usada em mapas para ajudar na localizacdo de um ponto, pois ela
indica qual orientacdo devemos seguir.

Explique que quando mostramos um caminho a alguém, usamos os pontos de referéncia pois
sdo mais proximos facilitando o entendimento, mas quando estamos usando um mapa muitas
vezes é impossivel usar apenas um ponto de referéncia para achar a localizacdo, por isso usa-
mos a rosa dos ventos para encontrar a direcdo que procuramos.

Pergunte se os alunos ja pensaram como era se localizar antigamente, quando ainda ndo exis-
tiam instrumentos como as bussolas e 0s GPS's (Se possivel apresente imagens e fale um pou-
co sobre os dois). Como as pessoas se localizavam quando estavam no mar, nas florestas ou
num deserto? A ideia neste momento é que os alunos pensem na localizacdo pelo sol, pelas
estrelas, pelo vento e outros elementos naturais.
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Distribua os pedacos cortados de papel oficio e peca que todos os alunos desenhem a rosa dos
ventos ocupando todo o tamanho desse papel. Em seguida forme grupos e entregue um tabu-
leiro do jogo Piquenique para cada um. Oriente que escolham um desenho por grupo, posicio-
nem o desenho escolhido no centro do tabuleiro e, a partir dessa rosa dos ventos, informem a
localizacdo do banco, da padaria, do mercado, da escola e do parque, e anotem as direcdes em
seus cadernos. Ao final, permita que a turma socialize sobre a experiéncia: foi dificil informar
a direcdo dos espacos e locais utilizando a rosa dos ventos? Escute atentamente as respostas
dos alunos.

ApOs a socializacdo, oriente que os grupos realizem uma rodada do jogo, acrescentando uma
nova regra: a cada jogada, cada jogador devera informar a localizacdo do seu pedo tendo o
banco como ponto de referéncia (Ex: o pedo parou do lado esquerdo do tabuleiro, significa que
ele estd localizado a sudoeste (SO) do banco). Se os alunos apresentarem dificuldades nesse
momento, indique que sempre observem e busquem a resposta utilizando a rosa dos ventos
que desenharam.

Avaliacao

Ao final da atividade, escolha quatro alunos e realize as perguntas:

- Sempre existiu 0 GPS para informar a localizacdo as pessoas?

- Como as pessoas informavam a localizacdo antes da existéncia do GPS?
- Para que serve uma bussola?

- Que ponto de referéncia fica entre o caminho da sua casa e a escola?

O professor pode pensar em outras questdes para ampliar a discussdo acerca da tematica.

Parair além

O professor pode realizar uma semana de observacdo sobre quais lados o sol nasce e se pde
na escola, e a partir disso fixar uma rosa dos ventos na sala de aula indicando as direc8es cor-
retamente.




Referéncia e Pesquisa

Base Nacional Comum Curricular: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI

EF 110518 versaofinal site.pdf

ApresentacGes, materiais, dicas pedagogicas, tutoriais e experiéncias realizadas com 0 uso
dos Jogos de Educacdo Financeira em transversalidade com demais areas do IBS e da BNCC,

disponivel em: https://www.vamosjogareaprender.com.br/
BUSSOLA. Disponivel em: https.//www.infoescola.com/geografia/bussola/
GPS. Disponivel em: https://escolakids.uol.com.br/geografia/gps.htm

Informativo EDUCACAO FINANCEIRA, contendo as principais informaces sobre as ac8es de-
senvolvidas pelo Instituto Brasil Solidario em escolas do Brasil e da América Latina, em trans-

versalidade com demais areas do IBS e da BNCC, disponivel em: http://www.brasilsolidario.
com.br/na-rede/educacao-financeira-em-foco/

Competéncias gerais
\/ Conhecimento Trabalho e projeto de vida
Pensamento cientifico, \/ Argumentacao

critico e criativo
Autoconhecimento e

Repertoério cultural autocuidado
»/ Comunicacao ~/ Empatia e cooperacdo
Cultura digital Responsabilidade e cidadania

SIGA-NOS EM NOSSAS REDES SOCIAIS!

instagram.com/brasilsolidario
instagram.com/vamosjogareaprender
youtube.com/BrasilSolidario

<= youtube.com/DialogosIBS

i facebook.com/institutobrasilsolidario

Y twitter.com/brasilsolidario

(7 Instituto BRASIL SOLIDARIO
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(7 Instituto BRASIL SOLIDARIO PLANO DE AULA Vamed Jogas & Qyundes!

EFO2GEO3_EFO2HIO3_EFI_014

Areas tematicas - IBS

Educacdo Educacdo

Financeira Ambiental Cidadania

Ensino Fundamental - Anos Iniciais: Dl°ano M 2°ano D 3°ano D 4°ano D 5°ano

Areas de conhecimento da BNCC

(Ciéncias Humanas

Area do Conhecimento: Ciéncias Humanas
Componente Curricular: Historia e Geografia

Objeto de Conhecimento: Riscos e cuidados nos meios de transporte e de comunicacdo;
Anocdo do “Eu” e do “Outro” comunidade, convivéncias e interac8es entre pessoas.

Habilidade: (EFO2GEO3) Comparar diferentes meios de transporte e de comuni-
cacdo, indicando o seu papel na conexdo entre lugares, e discutir os riscos para a vida
e para o ambiente e seu uso responsavel.

(EFO2HIO3) Selecionar situacdes cotidianas que remetam a percepcao de mudanca,
pertencimento e memoria.




Objetivos

Reconhecer mudancas nos costumes ao longo dos anos; identificar transformacdes no sistema
e modos de producdo dos produtos da tabela do jogo Piquenique e como isso impacta o dia a
dia das familias.

Conteudos

Diferencas histdricas; sistema de producao.

Recursos gerais

Pincel para quadro branco, apagador e material escolar do aluno.

Recursos IBS

Piquenique

Procedimentos Metodolégicos

O professor comeca a aula informando as criancas que fardo uma partida do jogo Piquenique.
Se houver alguma crianca que ja conhece o jogo ele solicita que ela explique as regras (faca
mediacBes, se necessario). Entdo, o professor divide a turma em grupos de 6 e autoriza o inicio
das partidas. O educador fica atento as necessidades da turma ao longo da partida e ao finali-
zarem, ele solicita que socializem como foi a experiéncia de jogar e a partir disso vai conduzin-
do a discussdo no que diz respeito ao tema principal dessa aula (diferencas histéricas).

ApOs a socializacdo sobre a rodada do jogo, o professor deve escrever no quadro a palavra
"Piquenique” e duas colunas: 1922 - 2022, entdo, explica que para cada pergunta que sera
feita, as criancas deverdo refletir, como era em 1922 e como é em 2022 (nesse momento é
bom destacar que em 1922 ninguém da turma havia nascido, nem os pais de alguém da turma
e talvez alguns avés. Explique que 1922 foi ha muito tempo e, se possivel, apresente alguns
fatos importantes que ocorreram no Brasil nesse ano...). Os questionamentos para motivar a
discussdo podem ser os seguintes: Sera que os produtos do jogo Piquenique sempre existiram
nesses dois anos? Sera que seus pais e avos consumiram todos os produtos do jogo nas suas
infancias? Aproveite para estimular o pensamento critico e processual das criancas, apresen-
tando dados de como era a alimentacdo no periodo de 100 anos atras, e de onde vinham os
alimentos. Foque no sistema de producdo, que era mais extrativista e em menor escala, e hoje
depende de um processo muito mais complexo para acontecer. Estimule as criancas a refle-
tirem, por exemplo, relacionando o impacto ambiental de terem acesso a frutas das rocas da
regido, ou frutas produzidas do outro lado do Estado; sera que em 1922 era necessario pagar
para ter acesso a alimentos como suco de laranja, banana? O objetivo aqui é promover a re-
flexdo acerca das transformacOes experimentadas pela sociedade, em relacdo aos modos de
producdo e acesso aos alimentos.
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Com as respostas das questBes propostas preencha a tabela (caso surjam duvidas em relacdo
as questBes de como era o mundo em 1922, desenvolva uma pesquisa com 0s alunos acerca
dos temas).

Existiam carros? Sim, mas eram bem poucos e Muitos carros. Existem fabricas
diferentes dos atuais. de carros no Brasil.

Existia piquenique?

Todos os produtos da tabela

estdo presentes no dia-a-dia?

Existia refrigerante?

Frutas?

Onde eram produzidos?

Quem produzia?

Como chegavam as casas?

Precisava pagar por tudo?

Avaliacao

No fim, o educador pede que os alunos classifiquem oralmente em verdadeiro e falso as afir-
macoes:

1. H4 100 anos, a forma mais comum de obter uma fruta era indo a um grande supermercado
que recebia o alimento transportado por caminhdes que viajavam longas distancias: da fazen-
da produtora até o ponto de venda. (FALSA - A maioria dos alimentos frescos eram produzidos
localmente e provenientes dos quintais das casas).

2. Se alguém fosse ao mercado em 1922 poderia comprar TODOS os alimentos presentes na
tabela de produtos do jogo. (FALSA - Alguns alimentos industrializados ainda ndo existiam).

3. Hoje, para um alimento chegar até a nossa casa, ele passa por muitas etapas que na maioria
das vezes sdo desconhecidas por nés, os consumidores. (VERDADEIRA).

O professor pode elaborar outras proposicées relacionadas ao que foi discutido e construido
na aula.
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Parair além

Solicite uma entrevista com os idosos da comunidade abordando os temas discutidos em aula
e produza uma exposicao com os dados encontrados.

Referéncia e Pesquisa

Base Nacional Comum Curricular; http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI
EF 110518 versaofinal site.pdf

1922 NO BRASIL. In: WIKIPEDIA, a enciclopédia livre. Flérida: Wikimedia Foundation,

2021. Disponivel em: <https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=1922 no_Brasil&ol-
did=61192791 >. Acesso em; 14 fev. 2022.

Apresentac@es, materiais, dicas pedagogicas, tutoriais e experiéncias realizadas com o uso
dos Jogos de Educacdo Financeira em transversalidade com demais areas do IBS e da BNCC,
disponivel em: https://www.vamosjogareaprender.com.br/

Como era nossa alimentacdo ha 100 anos: Acesso em 03/11/2021. Disponivel em: https://su-
per.abril.com.br/mundo-estranho/como-era-nossa-alimentacao-ha-100-anos/

Histéria do Automdével no Brasil. Acesso em 03/11/2021. Disponivel em: https://revistacarro.
com.br/historia-do-automovel-no-brasil-rica-e-apaixonante/

Historia do automovel. Acesso em 03/11/2021. Disponivel em: https:.//www.infoescola.com/
curiosidades/historia-do-automovel/

Informativo EDUCACAO FINANCEIRA, contendo as principais informacges sobre as acSes de-
senvolvidas pelo Instituto Brasil Solidario em escolas do Brasil e da América Latina, em trans-
versalidade com demais areas do IBS e da BNCC, disponivel em: http://www:.brasilsolidario.
com.br/na-rede/educacao-financeira-em-foco/

Competéncias gerais
/ Conhecimento »/ Trabalho e projeto de vida
Pensamento cientifico, w/ Argumentacdo

critico e criativo
Autoconhecimento e

s/ Repertdrio cultural autocuidado
»/ Comunicacao Empatia e cooperacdo
Cultura digital Responsabilidade e cidadania

SIGA-NOS EM NOSSAS REDES SOCIAIS!

instagram.com/brasilsolidario <= youtube.com/DialogosIBS
instagram.com/vamosjogareaprender K3 facebook.com/institutobrasilsolidario

youtube.com/BrasilSolidario Y twitter.com/brasilsolidario

(7 Instituto BRASIL SOLIDARIO
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7 Instituto BRASIL SOLIDARIO PLANO DE AULA Vamey CJogas ¢ Qyvendes!

EF02CIO1_EFO02GEO7_EFI_015

Areas tematicas - IBS

=)

Educacédo Saude e Educacdo
Financeira Prevencdo Ambiental

Ensino Fundamental - Anos Iniciais: Dl°ano M 2°ano D 3°ano D 4°ano D 5°ano

Areas de conhecimento da BNCC

(Ciéncias da Natureza ' Ciéncias Humanas

Area do Conhecimento: Ciéncias da Natureza; Ciéncias Humanas
Componente Curricular: Ciéncias e Geografia

Objeto de Conhecimento: Propriedades e usos dos materiais; Tipos de trabalho em
lugares e tempos diferentes.

Habilidade: (EFO2CIO1) Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.) sdo
feitos os objetos que fazem parte da vida cotidiana, como esses objetos sdo utilizados
e com quais materiais eram produzidos no passado.

(EFO2GEQ7) Descrever as atividades extrativas (minerais, agropecuarias e
industriais) de diferentes lugares, identificando os impactos ambientais.




Objetivos

Reconhecer as principais diferencas entre alimentos naturais e industrializados (origem, local
e modo de producdo, consumo, residuos e seus descartes); identificar quais sdo as decisdes
financeiras social e ambientalmente responsaveis em relacdo a compra de alimentos.

Conteudos

Origem e producdo dos alimentos; consumo consciente; descarte de residuos.

Recursos gerais

Pincel para quadro branco, apagador e material escolar do aluno.

Recursos IBS

Piquenique

Tabela de produtos im-
pressa para cada aluno

Rscuum cboxo %ﬁ

gd .
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Procedimentos Metodolégicos

Comece a atividade conversando com a turma sobre os alimentos da tabela de produtos do
jogo Piquenique. Lance perguntas: vocés conhecem esses alimentos? De onde vém e como sao
produzidos? Como os alimentos chegam até as nossas casas? Quais as principais diferencas
entre os alimentos presentes na tabela? O alimento precisa de embalagem? Como era produzi-
do na época de seus avos? O educador pode escrever no quadro as principais respostas. O foco
dessa atividade é que os alunos compreendam as diferencas entre alimentos naturais e indus-
trializados, e que o sistema de producdo dos mesmos envolve muitas etapas: cultivo, colheita,
distribuicdo, processo industrial, uso de diferentes insumos, venda, descarte. Reforce a ideia
de quanto menos manipulado, mais saudavel sera o alimento.

Escolha duas frutas e dois produtos industrializados da tabela de produtos e faca uma tabela
no quadro, (com uma coluna para cada item), conforme modelo a seguir:
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Onde cultiva

E fécil cultivar

De onde veio? (é nativa, exdtica)
Qual seu formato?

Depois de consumido, 0 que sobra?
Essa sobra vai pra onde?

Qual a matéria-prima?

Conhecem a arvore da fruta?

Faca as perguntas aos alunos e escreva as respostas na tabela feita no quadro. Enfatize que
mesmo quando o produto é natural, ainda existem muitas diferencas a serem consideradas
em relacdo a producdo e consumo. Solicite que os alunos também realizem o registro da tabela
em seus cadernos.

Se houver tempo, promova uma rodada do jogo Piquenique e observe se as criancas escolhem
banana e maca para suas listas de produtos e outros produtos ndo industrializados que fazem
parte da tabela de produtos.

Avaliacao

Ao final da atividade faca um sorteio de quatro alunos e realize as perguntas:

1. Para o meio ambiente é melhor comprar banana ou macd? (Atente para que a resposta
seja a fruta que é mais comumente encontrada e/ou consome menos agrotdxicos em sua
producdo)

2. Para sua saude qual é melhor, refrigerante ou suco de laranja?
3. De onde vem o pdo de queijo?
4, De onde vem a pera?

O professor também pode escolher explorar outros produtos da tabela nessas perguntas
finais.
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Parair além

O professor pode solicitar uma pesquisa sobre alguns alimentos existentes na tabela, e depois
realizar uma exposicao com o material encontrado.

Referéncia e Pesquisa

Base Nacional Comum Curricular; http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI
EF 110518 versaofinal site.pdf

ApresentacGes, materiais, dicas pedagogicas, tutoriais e experiéncias realizadas com o uso
dos Jogos de Educacdo Financeira em transversalidade com demais areas do IBS e da BNCC,
disponivel em: https://www.vamosjogareaprender.com.br/

Informativo EDUCACAO FINANCEIRA, contendo as principais informaces sobre as ac8es de-
senvolvidas pelo Instituto Brasil Solidario em escolas do Brasil e da América Latina, em trans-
versalidade com demais areas do IBS e da BNCC, disponivel em: http://www.brasilsolidario.
com.br/na-rede/educacao-financeira-em-foco/

O Ranking do Veneno. Disponivel em: https://www.agrisustentavel.com/toxicos/ranking.htm

Competéncias gerais
~/ Conhecimento Trabalho e projeto de vida
Pensamento cientifico, Argumentacao

critico e criativo
Autoconhecimento e

Repertdrio cultural autocuidado
\/ Comunicacao Empatia e cooperacdo
Cultura digital \/ Responsabilidade e cidadania

SIGA-NOS EM NOSSAS REDES SOCIAIS!

instagram.com/brasilsolidario
instagram.com/vamosjogareaprender
youtube.com/BrasilSolidario

<= youtube.com/DialogosIBS

i facebook.com/institutobrasilsolidario

Y twitter.com/brasilsolidario

(7 Instituto BRASIL SOLIDARIO
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7 Instituto BRASIL SOLIDARIO PLANO DE AULA

EF12LP0O3_EF02LP0O2_EF_016

Areas tematicas - IBS

©Of |aN

Educacdo Incentivo a
Financeira Leitura

Ensino Fundamental - Anos Iniciais: D1°ano M 2°ano D 3°ano D 4°ano D 5°ano

Areas de conhecimento da BNCC

Linguagens

Area do Conhecimento: Linguagens
Componente Curricular: Lingua Portuguesa

Objeto de Conhecimento: Construcdo do sistema alfabético/Estabelecimento de
relacdes anaféricas na referenciacao e construcdo da coesdo; Construcdo do sistema
alfabético e da ortografia.

Habilidade: (EF12L.P03) Copiar textos breves, mantendo suas caracteristicas e
voltando para o texto sempre que tiver duvidas sobre sua distribuicao grafica,
espacamento entre as palavras, escrita das palavras e pontuacao.

(EFO2LP02) Segmentar palavras em silabas e remover e substituir silabas iniciais,
mediais ou finais para criar novas palavras.
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Objetivos

Compreender a formacdo e composicdo das palavras; elaborar textos simples usando palavras
exploradas em aula; identificar claramente vogais e consoantes que compdem as palavras.

Conteudos

Escrita e analise linguistica/ortografica.

Recursos gerais

Pincel para quadro branco, apagador e material escolar do aluno.

Recursos IBS

Piquenique

Procedimentos Metodolégicos

Inicie a aula formando grupos e distribuindo para todos a tabela de produtos, em seguida pro-
mova uma discussdo sobre quais alimentos as criancas conhecem, quais elas mais gostam e
quais elas tém em casa com frequéncia. Se a banana ou maca ndo surgirem nessa conversa,
lance as perguntas; E a banana? E a macd? Escute o que as criancas tém a dizer sobre elas.

Entrega a carta da banana para alguns grupos e a carta da maca para os demais, realizando,
assim, a seguinte divisdo: o grupo da banana e o da maca. Anote no quadro as duas palavras,
em letra bastdo e em letra cursiva. Solicite que cada grupo organize informacdes acerca de sua
fruta, por exemplo:

1 - Quantas letras tem a palavra, no total?

2 - Quantas letras diferentes?

3 - Quantas vezes cada letra aparece?

4 - Quantas e quais sdo as vogais?

5 - Quantas e quais sdo as consoantes?

6 - Que palavras estdo dentro dela, (no caso da banana - Ana, Nana)?

7 - Pergunte que outras palavras podem ser escritas a partir de suas silabas tomadas isolada-
mente (EX: com “ba”, com "na”, com “ma”)

Ao fim solicite que os grupos compartilhem as informaces encontradas sobre sua palavra e
construam, coletivamente, um pequeno texto contendo as duas palavras. Anote o texto pro-
duzido no quadro e peca que as criancas o copiem em seus cadernos.
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Avaliacao

Ao fim da atividade, escolha 3 ou 4 palavras da tabela de produtos e refaca as sete pergun-
tas feitas com as palavras banana e macd. Vocé pode utilizar as seguintes palavras: pipoca,
chocolate, pastel, batata frita ou outras que preferir.

Parair além

Solicite que as criancas facam uma classificacdo das palavras da tabela de produtos de acordo
com a quantidade de silabas de cada uma (uma, duas, trés, quatro ou mais). Ndo explore, ainda,
os conceitos monossilaba, dissilaba, trissilaba... leve as criancas a identificarem que a juncdo
de uma ou mais consoantes + uma ou mais vogais formam uma silaba e que as palavras sdo
formadas por quantidades diferentes de silabas.

Referéncia e Pesquisa

Base Nacional Comum Curricular: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC EI
EF 110518 versaofinal site.pdf

ApresentacGes, materiais, dicas pedagogicas, tutoriais e experiéncias realizadas com 0 uso
dos Jogos de Educacdo Financeira em transversalidade com demais areas do IBS e da BNCC,

disponivel em: https://www.vamosjogareaprender.com.br/

Informativo EDUCACAO FINANCEIRA, contendo as principais informacdes sobre as ac3es de-
senvolvidas pelo Instituto Brasil Solidario em escolas do Brasil e da América Latina, em trans-
versalidade com demais areas do IBS e da BNCC, disponivel em: http://www.brasilsolidario.
com.br/na-rede/educacao-financeira-em-foco/

Competéncias gerais
~/ Conhecimento Trabalho e projeto de vida
Pensamento cientifico, Argumentacao

critico e criativo
Autoconhecimento e

\/ Repertdrio cultural autocuidado
\/ Comunicacdo \/ Empatia e cooperacao
Cultura digital Responsabilidade e cidadania

SIGA-NOS EM NOSSAS REDES SOCIAIS!

instagram.com/brasilsolidario <& youtube.com/DialogosIBS
instagram.com/vamosjogareaprender I3 facebook.com/institutobrasilsolidario

youtube.com/BrasilSolidario Y twitter.com/brasilsolidario

(7 Instituto BRASIL SOLIDARIO
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