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LINGUA PORTUGUESA - 3° ANO

Atividades sugeridas

* Exercitar a leitura em siléncio e voz alta, e criar estratégias para interpretar, com-
preender as relagdes e o sentido de palavras ou expressdes desconhecidas nas
regras do jogo Piquenique, com base em seu contexto.

* Propor a produg&o de textos referente as experiéncias com o jogo Piquenique, analisando
a utilizagao de conhecimentos linguisticos, gramaticais e ortograficos, organizando-os em
unidades de sentido, dividindo-os em paragrafos e utilizando recursos de referenciagéo,
coesdo e vocabulario apropriado de acordo com as convengdes dos géneros textuais.

* Propor a utilizagéo do dicionario para esclarecer duvidas e aplicar ditados com
as palavras das regras, da lista de compras e das cartas do jogo Piquenique com
relacdes fonema-grafema irregulares, a fim de facilitar a sua memorizacao.

* [dentificar e usar pronomes como recurso coesivo na produgao textual referente as
experiéncias com o jogo Piquenique.

* Localizar, ler e escrever palavras especificas nas regras, lista de compras e nas car-
tas do jogo Piquenique, identificando suas vogais, consoantes, marcas de nasalidade,
posicao atona, digrafos e outras caracteristicas.

* Praticar o uso do acento grafico, a identificagéo e classificagcao pelo numero e
posicao tonica de silabas, em diversas atividades com as palavras das regras, da lista
de compras e das cartas do jogo Piquenique.

* Trabalhar com as regras, a lista de compras e as cartas do jogo Piquenique como
suporte textual para realizar diversas atividades de leitura, compreens&o, analise de
pontuacao, morfologia e morfossintaxe.

« Utilizar as regras do jogo Piquenique para ilustrar o género textual identificado como
manual de instru¢des, dialogando sobre sua fun¢do na comunicagéo.

* |dentificar palavras e expressdes desconhecidas nas regras, lista de compras, cartas
de deciséo, ganhos e gastos e deduzir seu significado a partir do contexto do jogo
Piquenique.

* Escrever anuncios publicitarios, textos de campanha destinados ao publico, planejar
e produzir telejornal com noticias, trabalhar atividades de leitura e compreensao sobre
relatos e produzir textos para apresentar resultados referentes as atividades e ex-
periéncias com o0 jogo Piquenique.



Habilidades desenvolvidas

PRATICAS DE

LINGUAGEM

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

Leitura/escuta
(compartilhada e
autbnoma)

Decodificagéo/Fluéncia de leitura

(EF35LPO1) Ler e compreender, silenciosamente e, em seguida, em voz alta, com autonomia e fluéncia, textos curtos com nivel de textualidade adequado.

Estratégia de leitura

(EF35LP04) Inferir informagdes implicitas nos textos lidos.

(EF35LP05) Inferir o sentido de palavras ou expressdes desconhecidas em textos, com base no contexto da frase ou do texto.

(EF35LP06) Recuperar relagdes entre partes de um texto, identificando substituigdes lexicais (de substantivos por sindnimos) ou pronominais (uso de
pronomes anaféricos — pessoais, possessivos, demonstrativos) que contribuem para a continuidade do texto.

Compreens&o em leitura

(EFO3LP11) Ler e compreender, com autonomia, textos injuntivos instrucionais (receitas, instrugdes de montagem efc.), com a estrutura propria desses
textos (verbos imperativos, indicagéo de passos a serem seguidos) e mesclando palavras, imagens e recursos grafico visuais, considerando a situagéo
comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EFO3LP24) Ler/ouvir e compreender, com autonomia, relatos de observagdes e de pesquisas em fontes de informagdes, considerando a situagao
comunicativa e o tema/assunto do texto.

Producéo de texto
(escrita comparti-
lhada e autbnoma)

Construgéo do sistema alfabé-
tico/ Convengdes da escrita

(EF35LPO7) Utilizar, ao produzir um texto, conhecimentos linguisticos e gramaticais, tais como ortografia, regras basicas de concordancia nominal e verbal,
pontuagao (ponto final, ponto de exclamagao, ponto de interrogacéo, virgulas em enumeragdes) e pontuagao do discurso direto, quando for o caso.

Construgéo do sistema

alfabético/ Estabelecimento de
relagbes anaféricas na referen-
ciagdo e construgao da coesdo

(EF35LP08) Utilizar, ao produzir um texto, recursos de referenciagao (por substituigao lexical ou por pronomes pessoais, possessivos e demonstra-
tivos), vocabulario apropriado ao género, recursos de coesao pronominal (pronomes anaféricos) e articuladores de relagdes de sentido (tempo, causa,
oposigao, conclusdo, comparagao), com nivel suficiente de informatividade.

Planejamento de texto/Pro-
gressao tematica e paragrafagao

(EF35LP09) Organizar o texto em unidades de sentido, dividindo-o em paragrafos segundo as normas gréficas e de acordo com as caracteristicas do
género textual.

Escrita colaborativa

(EFO3LP13) Planejar e produzir cartas pessoais e diarios, com expressao de sentimentos e opinides, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, de
acordo com as convengdes dos géneros carta e didrio e considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

(EFO3LP14) Planejar e produzir textos injuntivos instrucionais, com a estrutura prépria desses textos (verbos imperativos, indicagéo de passos a serem seguidos)
e mesclando palavras, imagens e recursos grafico-visuais, considerando a situagéo comunicativa e o tema/ assunto do texto.

(EF03LP21) Produzir antincios publicitarios, textos de campanhas de conscientizag@o destinados ao publico infantil, observando os recursos de persuaséo utiliza-
dos nos textos publicitarios e de propaganda (cores, imagens, slogan, escolha de palavras, jogo de palavras, tamanho e tipo de lefras, diagramagao).

Producéo de textos (EFO3LP25) Planejar e produzir textos para apresentar resultados de observagdes e de pesquisas em fontes de informagdes, incluindo, quando perti-
nente, imagens, diagramas e graficos ou tabelas simples, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.
Analise linguistica/ Morfologia (EF35LP14) Identificar em textos e usar na producéo textual pronomes pessoais, possessivos e demonstrativos, como recurso coesivo anaforico.

semidtica (Ortografi-
zagao)

(EFO3LPO08) Identificar e diferenciar, em textos, substantivos e verbos e suas fungdes na oragéo: agente, acéo, objeto da agao.
(EFO3LP10) Reconhecer prefixos e sufixos produtivos na formagao de palavras derivadas de substantivos, de adjetivos e de verbos, utilizando-os para
compreender palavras e para formar novas palavras.




Construgao do sistema alfabé-
tico e da ortografia

(EF35LP12) Recorrer ao dicionario para esclarecer dvida sobre a escrita de palavras, especialmente no caso de palavras com relag@es irregulares fonema-grafema.
(EF35LP13) Memorizar a grafia de palavras de uso frequente nas quais as relagdes fonema-grafema séo irregulares e com h inicial que néo representa fonema.
(EFO3LPO1) Ler e escrever palavras com correspondéncias regulares contextuais entre grafemas e fonemas — c/qu; g/gu; r/rr; s/ss; o (e ndo u) e e (e
nao i) em silaba atona em final de palavra — e com marcas de nasalidade (til, m, n).

(EFO3LP02) Ler e escrever corretamente palavras com silabas CV, V, CVC, CCV, VC, VV, CVV, identificando que existem vogais em todas as silabas.
(EFO3LPO3) Ler e escrever corretamente palavras com os digrafos |h, nh, ch.

Conhecimento das diversas
grafias do alfabeto/ Acentuacéo

(EFO3LP04) Usar acento grafico (agudo ou circunflexo) em monossilabos tonicos terminados em a, e, 0 e em palavras oxitonas terminadas em a, e, o,
seguidas ou no de s.

Segmentacéo de palavras/
Classificagao de palavras por
numero de silabas

(EFO3LPO05) Identificar o numero de silabas de palavras, classificando-as em monossilabas, dissilabas, trissilabas e polissilabas.

Construgao do sistema

(EFO3LPO06) Identificar a silaba tonica em palavras, classificando-as em oxitonas, paroxitonas e proparoxitonas.

alfabético

Pontuagao (EFO3LPO7) Identificar a fungéo na leitura e usar na escrita ponto final, ponto de interrogagao, ponto de exclamagao e, em didlogos (discurso direto),
dois-pontos e travesséo.

Morfossintaxe (EFO3LP09) Identificar, em textos, adjetivos e sua fungéo de atribuicdo de propriedades aos substantivos.

Forma de composicéo do texto

(EFO3LP17) Identificar e reproduzir, em géneros epistolares e diarios, a formatagao prépria desses textos (relatos de acontecimentos, expresséo de vivén-
cias, emogdes, opinides ou criticas) e a diagramagao especifica dos textos desses géneros (data, saudagao, corpo do texto, despedida, assinatura).

Oralidade

Planejamento e producao de
texto

(EF03LP22) Planejar e produzir, em colaboragéo com os colegas, telejornal para publico infantil com algumas noticias e textos de campanhas que possam ser
repassados oralmente ou em meio digital, em audio ou video, considerando a situagéo comunicativa, a organizagdo especifica da fala nesses géneros e o tema/
assunto/ finalidade dos textos.

Atividades sugeridas

MATEMATICA - 3° ANO

* Realizar atividades de ler, escrever, comparar, ordenar, composi¢ao e decomposi¢do ¢ Utilizar procedimentos para resolver e elaborar problemas de multiplicagéo e divisao
de numeros naturais com 0 jogo Piquenique utilizando os dados, a trilha do tabuleiroe  com os significados de adigao de parcelas iguais, reparticdo equitativa e medida, utili-

as américas.

zando diferentes estratégias de calculo e registros a partir do jogo Piquenique. Ex: Se
quisermos dividir igualmente o dinheiro que sobrou do jogo entre todos os jogadores,

* |dentificar e descrever as regularidades na sequéncia numérica das pontuacdes com quanto cada jogador ficaria? Se multiplicarmos o nimero de américas pela ordem
obtidas pelos participantes de cada rodada do jogo Piquenique. de chegada de cada jogador, com quantas américas cada um ficaria?



« Utilizar procedimentos para construir e resolver fatos basicos de adi¢édo e subtragao utili-
zando calculo mental ou escrito e estabelecer a relagdo entre nimeros naturais e pontos da
reta numérica, com as informagdes numéricas obtidas a partir das rodadas do jogo.

« Utilizar diferentes procedimentos de calculo mental e escrito para resolver problemas
envolvendo significados da adi¢éo e subtragdo de américas entre os jogadores. Ex.
Quantas américas sobraram no total ao final do jogo? Quanto, em américas, seria
preciso juntar para comprar todas as frutas do jogo? Se retirarmos todas as moedas
de 1 américa do jogo, com quantas ficariamos? Se acrescentarmos 30 moedas de 2
ameéricas ao jogo, quantas américas teriamos no total?

+ Comparar dados de tabelas e graficos representando alimentos mais caros e mais baratos.

+ Utilizar o jogo como croqui para desenhar um tabuleiro humano no pétio da escola, e
representar a distancia percorrida entre cada jogador, representando sua localizagéo, em
relacdo a dos seus amigos e de objetos e a movimentag&o de cada pido no tabuleiro.

* Realizar atividades com o jogo Piquenique para compreender a ideia de igualdade e

escrever sentencas de adigdes ou subtragdes de dois numeros naturais. Ex.: Quais as
combinagdes possiveis de somas ou subtragdes entre as moedas dos jogadores que

Habilidades desenvolvidas

UNIDADES
TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO
NUmeros Leitura, escrita, comparagéo e orde-

nagéo de numeros naturais de quatro
ordens

podem resultar em 20 américas? Se houvesse uma moeda de 5 américas, de quanto
seria 0 troco para quem quisesse comprar uma pipoca?

* Estimar e comparar medidas de capacidade e massa com os alimentos do jogo.

* Percorrer a trilha numérica do jogo Piquenique enfrentando os varios desafios, de-
screvendo a sua localizagéo e a dos seus amigos em relagao ao seu pido, indicando a
dire¢éo e sentido percorrido por cada jogador.

* Medir a durag&o do tempo de cada partida do jogo Piquenique e registrar os horarios
do inicio e do fim, utilizando relégio analogico e digital.

* Resolver e elaborar problemas que envolvam a relagéo entre o valor das américas do
jogo piquenique e o valor do Real (moeda corrente oficial da Republica Federativa do
Brasil) e resolver situagdes problemas como, por exemplo, Quanto custariam, em Reais,
os produtos que todos compramos para levar ao piquenique? Se quiser usar uma nota
de 50 reais para comprar os produtos da minha lista, quanto sobraria de troco?

+ Criar, ler e interpretar representagao grafica dos vencedores do jogo piquenique, dos
alimentos mais caros, baratos, pesados, frequentes e raros do jogo Piquenique.

HABILIDADES

(EFO3MAO1) Ler, escrever e comparar nimeros naturais de até a ordem de unidade de milhar, estabelecendo relagdes entre os registros
numéricos e em lingua materna.

Composigao e decomposicao de nimeros

naturais de até quatro ordens.

(EFO3MAO2) Identificar caracteristicas do sistema de numeragéo decimal, utilizando a composicéo e a decomposigao de nimero natural

Construgéo de fatos fundamentais da
adicao, subtracao e multiplicagéo

(EFO3MAQO3) Construir e utilizar fatos basicos da adigao e da multiplicagéo para o calculo mental ou escrito.




Reta numérica

(EFO3MAO5) Utilizar diferentes procedimentos de calculo mental e escrito para resolver problemas significativos envolvendo adigéo e
subtragdo com nimeros naturais.

Procedimentos de calculo (mental e escrito)
com nuimeros naturais: adigéo e subtragao

(EF02MAO6) Resolver e elaborar problemas de adigéo e de subtragdo, envolvendo numeros de até trés ordens, com os significados de
juntar, acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias pessoais ou convencionais.

Problemas envolvendo significados da
adicéo e da subtracdo: juntar, acrescentar,
separar, retirar, comparar e completar
quantidades

(EFO3MAO6) Resolver e elaborar problemas de adigéo e subtragdo com os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar e
completar quantidades, utilizando diferentes estratégias de calculo, incluindo calculo mental e estimativa.

Problemas envolvendo diferentes significa-
dos da multiplicagéo e da diviséo: adi¢do
de parcelas iguais, configuracéo retangu-
lar, reparticio em partes iguais e medida

(EFO3MAQ7) Resolver e elaborar problemas de multiplicagao (por 2, 3, 4, 5 e 10) com os significados de adi¢éo de parcelas iguais e
elementos apresentados em disposigéo retangular, utilizando diferentes estratégias de calculo e registros.

(EFO3MAO8) Resolver e elaborar problemas de divisdo de um numero natural por outro (até 10), com resto zero e com resto diferente de
zero, com os significados de repartigdo equitativa e de medida, por meio de estratégias e registros pessoais.

Algebra Identificacéo e descri¢éo de regularidades | (EFO3MA10) Identificar regularidades em sequéncias ordenadas de nimeros naturais, resultantes da realizagéo de adigdes ou sub-
em sequéncias numéricas recursivas tracdes sucessivas, por um mesmo nimero, descrever uma regra de formagéo da sequéncia e determinar elementos faltantes ou
seguintes.
Relac&o de igualdade (EFO3MA11) Compreender a ideia de igualdade para escrever diferentes sentengas de adi¢des ou de subtragdes de dois niumeros natu-
rais que resultem na mesma soma ou diferenca.
Geometria Localizagéo e movimentagao: represen- (EFO3MA12) Descrever e representar, por meio de esbogos de trajetos ou utilizando croquis e maquetes, a movimentagao de pessoas ou

tagao de objetos e pontos de referéncia

de objetos no espago, incluindo mudangas de direcéo e sentido, com base em diferentes pontos de referéncia.

Grandezas e
medidas

Medidas de capacidade e de massa
(unidades ndo convencionais e convencio-
nais): registro, estimativas e comparagdes

(EFO3MA20) Estimar, medir e comparar capacidade e massa, utilizando unidades de medidas n&o padronizadas e padronizadas mais
usuais (litro, mililitro, quilograma, grama e miligrama), em leitura de rétulos e embalagens, entre outros.

Medidas de tempo: leitura de horas em
reldgios digitais e analdgicos, duragéo de
eventos e reconhecimento de relagdes entre
unidades de medidas de tempo

(EFO3MA22) Ler e registrar medidas e intervalos de tempo, utilizando relogios (analégico e digital) para informar os horarios de inicio e
término de realizagdo de uma atividade e sua duragéo.

Sistema monetario brasileiro: estabeleci-
mento de equivaléncias de um mesmo valor
na utilizagéo de diferentes cédulas e moedas

(EFO3MA24) Resolver e elaborar problemas que envolvam a comparacéo e a equivaléncia de valores monetarios do sistema brasileiro
em situagdes de compra, venda e troca.

Probabilidade e
estatistica

Leitura, interpretacéo e representagéo
de dados em tabelas de dupla entrada e
graficos de barras

(EFO3MA26) Resolver problemas cujos dados estéo apresentados em tabelas de dupla entrada, graficos de barras ou de colunas.
(EFO3MAZ27) Ler, interpretar e comparar dados apresentados em tabelas de dupla entrada, graficos de barras ou de colunas, envolvendo
resultados de pesquisas significativas, utilizando termos como maior e menor frequéncia, apropriando-se desse tipo de linguagem para
compreender aspectos da realidade sociocultural significativos.




GEOGRAFIA - 3° ANO

Atividades sugeridas

* [dentificar nas cartas e na lista de compra do jogo piquenique os diferentes tipos para reducao, reuso e reciclagem dos materiais e embalagens relacionados.
de alimentos, embalagens e outros produtos cultivados e extraidos da natureza,
comparando as atividades de trabalho em diferentes lugares. * Realizar uma pesquisa sobre a quantidade de agua utilizada na higiene pessoal

dos participantes e na lavagem dos alimentos, a serem preparados para um pique-
* Relacionar os residuos que seriam produzidos a partir do consumo dos produtos es-  nique, conforme o tempo estimado com a torneira aberta e solicitar aos alunos a
colhidos pelos estudantes no jogo piquenique e pedir aos alunos que criem propostas  criag@o de sugestdes para a reducdo deste tempo e economia de agua.

Habilidades desenvolvidas

UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES

Mundo do trabalho Matéria-prima e industria (EFO3GEO05) Identificar alimentos, minerais e outros produtos cultivados e extraidos da natureza, comparando as ativi-
dades de trabalho em diferentes lugares.

Natureza, ambientes e Producéo, circulagdo e consumo (EFO3GE08) Relacionar a produgao de lixo doméstico ou da escola aos problemas causados pelo consumo excessivo e
qualidade de vida construir propostas para 0 consumo consciente, considerando a ampliagéo de habitos de redugéo, reuso e reciclagem/
descarte de materiais consumidos em casa, na escola e/ou no entorno.

Impactos das atividades humanas (EFO3GEQ9) Investigar os usos dos recursos naturais, com destaque para os usos da agua em atividades cotidianas
(alimentacéo, higiene, cultivo de plantas etc.), e discutir os problemas ambientais provocados por esses usos.




HISTORIA - 3° ANO

Atividades sugeridas

* Aproveitar o tema proposto pelo jogo para dialogar com os estudantes sobre comparagdes entre as caracteristicas da atividade “O Piquenique “Ontem e hoje”, das profissoes e
remuneragdes envolvidas na producéo e venda dos itens, limpeza e manutencdo de parques e pracgas, transporte das criangas ao piquenique, entre outras.

Habilidades desenvolvidas

UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES
Anogéo de espago publico A cidade e suas atividades: trabalho, (EF03HI12) Comparar as relagdes de trabalho e lazer do presente com as de outros tempos e espagos, analisando
e privado cultura e lazer mudangas e permanéncias.
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