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BONS NEGOCIOS

1° ao 3°ano - Ensino Médio

7 Instituto BRASIL SOLIDARIO

LINGUA PORTUGUESA - 1° AO 3°ANO ENSINO MEDIO

Atividades sugeridas

* Planejar e realizar pesquisas a documentos oficiais, e entrevistar representantes
de 6rgéos governamentais, ONGs ou empresas e organizar debates, seminarios e
apresentacgdes orais sobre temas envolvendo as praticas empreendedoras, desper-
tados pelas cartas-desafio do jogo Bons Negdcios, tais como leis ambientais, fiscais,
trabalhistas, inclusao social, sustentabilidade, entre outras.

* Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos escritos e multissemidti-
cos, posicionando-se pessoalmente ou via consenso em grupo a respeito das situ-
acoes vivenciadas, aprendizados e descobertas geradas pela experiéncia com o jogo
Bons Negdcios para suas vidas pessoais e profissionais.

* Elaborar roteiros, produzir, editar e publicar videos variados (vlog, videoclipe, vid-

eominuto, documentario etc.), apresentagdes teatrais, narrativas multimidia e trans-
midia, podcasts, entre outros, a respeito das situagdes vivenciadas, aprendizados e
descobertas geradas pela experiéncia com o jogo Bons Negdcios na escola, familia,

ambiente de trabalho e comunidade.

» Utilizar o jogo Bons Negocios como atividade para despertar o debate sobre profis-
sOes e ocupagdes de interesse dos estudantes e propor a construgéo colaborativa
registros dindmicos (mapas, wiki, etc) com dados sobre areas de atuagao, dados so-
bre formacao, fazeres, produgdes, depoimentos de profissionais etc, que possibilitem
vislumbrar trajetérias pessoais e profissionais.

* Pesquisar, analisar e discutir fatos noticiados em midia impressa ou eletronica a
respeito de praticas empresariais ambientais, fiscais, sociais, trabalhistas, positivas ou
negativas, relacionadas as situagdes das cartas-desafios do jogo.

* Analisar criticamente o uso de esteredtipos, a disseminagao de valores, a escolha
de grupos e configuragdes sociais em pegas publicitarias veiculadas em diferentes
canais, relacionadas a produtos existentes no jogo.



Habilidades desenvolvidas

PRATICAS DE LINGUAGEM HABILIDADES

Leitura, escuta, producao de textos (EM13LP05) Analisar, em textos argumentativos, os posicionamentos assumidos, os movimentos argumentativos (sustentacéo, refutacéo/contra-argumentagao e negociagao)
(orais, escritos, multissemidticos) e e 0s argumentos utilizados para sustenta-los, para avaliar sua forca e eficacia, e posicionar-se criticamente diante da questao discutida e/ou dos argumentos utilizados, recor-
analise linguistica/semidtica rendo aos mecanismos linguisticos necessarios.

(EM13LP12) Selecionar informagdes, dados e argumentos em fontes confiaveis, impressas e digitais, e utiliza-los de forma referenciada, para que o texto a ser produzido
tenha um nivel de aprofundamento adequado (para além do senso comum) e contemple a sustentagéo das posigdes defendidas.

(EM13LP15) Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos escritos e multissemiéticos, considerando sua adequagao as condigbes de produgéo do texto,

no que diz respeito ao lugar social a ser assumido e a imagem que se pretende passar a respeito de si mesmo, ao leitor pretendido, ao veiculo e midia em que o texto ou
produgao cultural vai circular, ao contexto imediato e sdcio-historico mais geral, ao género textual em questao e suas regularidades, a variedade linguistica apropriada a esse
contexto e ao uso do conhecimento dos aspectos notacionais (ortografia padréo, pontuagéo adequada, mecanismos de concordancia nominal e verbal, regéncia verbal etc.),
sempre que o contexto o exigir.

(EM13LP17) Elaborar roteiros para a produgao de videos variados (vlog, videoclipe, videominuto, documentario etc.), apresentagdes teatrais, narrativas multimidia e transmi-
dia, podcasts, playlists comentadas etc., para ampliar as possibilidades de produgdo de sentidos e engajar-se em praticas autorais € coletivas.

(EM13LP18) Utilizar softwares de edicéo de textos, fotos, videos e audio, além de ferramentas e ambientes colaborativos para criar textos e produgdes multissemidticas
com finalidades diversas, explorando os recursos e efeitos disponiveis e apropriando-se de praticas colaborativas de escrita, de construgdo coletiva do conhecimento e de
desenvolvimento de projetos.

(EM13LP20) Compartilhar gostos, interesses, praticas culturais, temas/problemas/questdes que despertam maior interesse ou preocupagao, respeitando e valorizando dife-
rencas, como forma de identificar afinidades e interesses comuns, como também de organizar e/ou participar de grupos, clubes, oficinas e afins.

(EM13LP22) Construir e/ou atualizar, de forma colaborativa, registros dindmicos (mapas, wiki etc.) de profissdes e ocupacdes de seu interesse (areas de atuagéo, dados
sobre formagao, fazeres, produgdes, depoimentos de profissionais etc.) que possibilitem vislumbrar trajetorias pessoais e profissionais.

(EM13LP35) Utilizar adequadamente ferramentas de apoio a apresentagdes orais, escolhendo e usando tipos e tamanhos de fontes que permitam boa visualizagéo, topicali-
zando e/ou organizando o contetido em itens, inserindo de forma adequada imagens, graficos, tabelas, formas e elementos gréaficos, dimensionando a quantidade de texto e
imagem por slide e usando, de forma harménica, recursos (efeitos de transigao, slides mestres, layouts personalizados, gravacéo de audios em slides etc.).

(EM13LP42) Acompanhar, analisar e discutir a cobertura da midia diante de acontecimentos e questdes de relevancia social, local e global, comparando diferentes enfoques
e perspectivas, por meio do uso de ferramentas de curadoria (como agregadores de contetido) e da consulta a servigos e fontes de checagem e curadoria de informagéo, de
forma a aprofundar o entendimento sobre um determinado fato ou questéo, identificar o enfoque preponderante da midia e manter-se implicado, de forma critica, com os fatos
e as questdes que afetam a coletividade.

(EM13LP44) Analisar formas contemporaneas de publicidade em contexto digital (advergame, anincios em videos, social advertising, unboxing, narrativa mercadolégica,
entre outras), e pegas de campanhas publicitarias e politicas (cartazes, folhetos, antincios, propagandas em diferentes midias, spots, jingles etc.), identificando valores e
representagdes de situagdes, grupos e configuragdes sociais veiculadas, desconstruindo estereotipos, destacando estratégias de engajamento e viralizagéo e explicando
0s mecanismos de persuasao utilizados e os efeitos de sentido provocados pelas escolhas feitas em termos de elementos e recursos linguistico-discursivos, imagéticos,
sonoros, gestuais e espaciais, entre outros.




MATEMATICA - 1° AO 3°ANO ENSINO MEDIO

Atividades sugeridas

« Calcular os riscos probabilisticos de sortear cartas-cheque de valores mais
baixos na hora de escolher dos produtos a serem vendidos no jogo Bons
Negocios e transportar o calculo de probabilidades riscos para outras escol-
has da vida cotidiana, que envolvam a educacéo financeira.

* Propor a realizagdo de simulagdes financeiras, a criagdo de planilhas ou o
uso de aplicativos para fundamentar o planejamento, a execugao e a analise
das decisfes tomadas pelos participantes do jogo.

* Propor situagdes que envolvam juros simples e juros compostos, no con-
texto do jogo Bons Negocios, para os estudantes realizarem interpretagdes e
comparacgdes, por meio de representagdes graficas ou analise de planilhas,
destacando o crescimento linear ou exponencial de cada caso. Ex. Compare o
retorno obtido em 10 anos pelo jogador A que investir seu lucro em uma apli-
cagéo com rendimento de 6% ao ano nos juros simples, com o retorno obtido
em 10 anos pelo jogador B que investir seu lucro em uma aplicagédo com o
mesmo rendimento nos juros compostos. Qual deles tera o maior retorno? Por
que? Como seria representado em grafico, o retorno do jogador A e do joga-
dor B?

* Interpretar criticamente situagées econdmicas, sociais e fatos relativos as
Ciéncias da Natureza despertados pelas cartas-desafio do jogo Bons Negé-
cios, analisando os graficos das fungdes representadas e das taxas de vari-
acao, com ou sem apoio de tecnologias digitais. Ex.: Analisar criticamente a
taxa de crescimento ou reducdo da coleta seletiva, reciclagem de residuos,
inclusdo de pessoas com deficiéncia, uso de energia limpa e renovavel, pelas
empresas do municipio nos ultimos dez anos.

* Criar simulagdes que representem o acréscimo ou decréscimo nos lucros
a partir de situacdes relacionadas as cartas-desafio do jogo Bons Negdcios,
utilizando dados reais, como a tabela do Imposto de Renda de pessoas ju-
ridicas, o valor médio gasto com agua e luz pelas empresas da comunidade,
entre outros.

* Interpretar taxas e indices de natureza socioecondémica (taxas de inflagao,
indice de desenvolvimento humano, entre outros), investigando os processos
de célculo desses numeros, para analisar criticamente a realidade e produzir
argumentos que suportem as decisées dos empreendedores, no contexto das
situacdes despertadas pelas cartas-desafio do jogo.



Habilidades desenvolvidas

UNIDADES TEMATICAS HABILIDADES

Numeros e Algebra (EM13MAT104) Interpretar taxas e indices de natureza socioeconémica (indice de desenvolvimento humano, taxas de inflagéo, entre outros), investigando os processos de célculo
desses nimeros, para analisar criticamente a realidade e produzir argumentos.

(EM13MAT203) Aplicar conceitos matematicos no planejamento, na execugéo e na andlise de agbes envolvendo a utilizacdo de aplicativos e a criagéo de planilhas (para o controle
de or¢amento familiar, simuladores de célculos de juros simples e compostos, entre outros), para tomar decisées.

(EM13MAT101) Interpretar criticamente situagdes econdmicas, sociais e fatos relativos as Ciéncias da Natureza que envolvam a variagdo de grandezas, pela analise dos gréficos
das funcdes representadas e das taxas de variagéo, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT303) Interpretar e comparar situagdes que envolvam juros simples com as que envolvem juros compostos, por meio de representagdes graficas ou anlise de planilhas,
destacando o crescimento linear ou exponencial de cada caso.

(EM13MAT404) Analisar fungbes definidas por uma ou mais sentencas (tabela do Imposto de Renda, contas de luz, agua, gas etc.), em suas representacdes algébrica e grafica,
identificando dominios de validade, imagem, crescimento e decrescimento, e convertendo essas representagdes de uma para outra, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

Probabilidade e estatistica (EM13MAT316) Resolver e elaborar problemas, em diferentes contextos, que envolvem célculo e interpretagéo das medidas de tendéncia central (média, moda, mediana) e das
medidas de disperséo (amplitude, variancia e desvio padréo).

(EM13MAT106) Identificar situagdes da vida cotidiana nas quais seja necessério fazer escolhas levando-se em conta os riscos probabilisticos (usar este ou aquele método contraceptivo,
optar por um tratamento médico em detrimento de outro efc.).

CIENCIAS - 1° AO 3°ANO ENSINO MEDIO

Atividades sugeridas

« Utilizar as situagdes relacionadas a consumo de agua e energia nas cartas-desafio do * Aproveitar as rodadas do jogo Bons Negdcios para identificar, analisar e discutir

jogo Bons Negécio para analisar, representar e realizar previsdes sobre seus compor- vulnerabilidades vinculadas as vivéncias e aos desafios contemporaneos relacionados
tamentos em processos produtivos que priorizem o desenvolvimento sustentavel, o uso as juventudes, especialmente que relacionam os anseios de consumo a necessidade
consciente dos recursos naturais e a preservagao da vida em todas as suas formas. de aceitagao no grupo, influenciando decisbes nesta fase da vida.



« Utilizar os produtos e as cartas-desafio do jogo relacionadas a destinagdo de cios para avaliar a adequacao de seu uso em diferentes aplicagdes e/ou propor

residuos e multas ambientais para avaliar os beneficios e 0s riscos a salde e ao solugdes seguras e sustentaveis considerando seu contexto local e cotidiano.

ambiente, considerando a composicgao, a toxicidade e a reatividade de diferentes

materiais e produtos, como também o nivel de exposicao a eles, posicionando- « Utilizar situagdes das cartas-desafio do jogo Bons Negdcios para discutir possiveis

se criticamente e propondo solugdes individuais e/ou coletivas para seus usos e solugdes para as demandas que envolvem a geracao, o transporte, a distribuigdo

descartes responsaveis. e 0 consumo de energia elétrica, considerando a disponibilidade de recursos, a
eficiéncia energética, a relagdo custo/beneficio, as caracteristicas geograficas e

* Analisar propriedades dos materiais que compdem produtos do jogo Bons Negd- ambientais, a producao de residuos e os impactos socioambientais e culturais.

Habilidades desenvolvidas

UNIDADES TEMATICAS HABILIDADES

Matéria e energia (EM13CNT101) Analisar e representar, com ou sem o uso de dispositivos e de aplicativos digitais especificos, as transformagdes e conservagdes em sistemas que envolvam
quantidade de matéria, de energia e de movimento para realizar previsdes sobre seus comportamentos em situagdes cotidianas e em processos produtivos que priorizem o
desenvolvimento sustentavel, o uso consciente dos recursos naturais e a preservagao da vida em todas as suas formas.

(EM13CNT104) Avaliar os beneficios e os riscos a saude e ao ambiente, considerando a composicéo, a toxicidade e a reatividade de diferentes materiais e produtos, como
também o nivel de exposicéo a eles, posicionando-se criticamente e propondo solugdes individuais e/ou coletivas para seus usos e descartes responsaveis.

(EM13CNT106) Avaliar, com ou sem o uso de dispositivos e aplicativos digitais, tecnologias e possiveis solugdes para as demandas que envolvem a geracao, o transporte, a
distribuigdo e o consumo de energia elétrica, considerando a disponibilidade de recursos, a eficiéncia energética, a relagéo custo/beneficio, as caracteristicas geograficas e
ambientais, a produgéo de residuos e os impactos socioambientais e culturais.

(EM13CNT307) Analisar as propriedades dos materiais para avaliar a adequagéo de seu uso em diferentes aplicagdes (industriais, cotidianas, arquitetdnicas ou tecnologicas)
elou propor solugdes seguras e sustentaveis considerando seu contexto local e cotidiano.

Vida e evolugao (EM13CNT207) Identificar, analisar e discutir vulnerabilidades vinculadas as vivéncias e aos desafios contemporéneos aos quais as juventudes estéo expostas, considerando
os aspectos fisico, psicoemocional e social, a fim de desenvolver e divulgar agdes de prevencao e de promogéo da saude e do bem-estar.




CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS - 1° AO 3°ANO ENSINO MEDIO

Atividades sugeridas

* Investigar a historia das invengdes que deram origem a alguns dos produtos do
jogo Bons Negdcios, para identificar conhecimentos, valores, crengas e praticas

que caracterizam a identidade e a diversidade cultural de diferentes sociedades

inseridas no tempo e no espaco.

« Utilizar o jogo Bons Negdcios como instrumento de diélogo, valorizagéo da ética,

da liberdade, da cooperagao, da autonomia, do empreendedorismo, da convivéncia
democratica e da solidariedade, para a constru¢do de uma sociedade mais prospera,
justa e inclusiva, que valorize o protagonismo de seus cidaddos e promova o autocon-
hecimento, a autoestima, a autoconfianga e a empatia.

Habilidades desenvolvidas

« Utilizar as situagdes das cartas-desafio do jogo Bons Negdcios, como recurso para
problematizar habitos e préaticas individuais e coletivos de produgao, reaproveitamento
e descarte de residuos em metropoles, areas urbanas e rurais, e comunidades com
diferentes caracteristicas socioeconémicas, e elaborar e/ou selecionar propostas de
acao que promovam a sustentabilidade socioambiental, o combate a polui¢do sistémi-
ca e 0 consumo responsavel.

* Analisar os impactos econdémicos e socioambientais das cadeiras produtivas relacio-
nadas a fabricagdo de produtos do jogo Bons Negdcios, e identificar praticas empre-
sariais sustentaveis com vistas a mitiga-los.

UNIDADES TEMATICAS HABILIDADES

Processos politicos,
econdmicos, sociais,
ambientais e culturais

(EM13CHS104) Analisar objetos e vestigios da cultura material e imaterial de modo a identificar conhecimentos, valores, crengas e praticas que caracterizam a identidade e
a diversidade cultural de diferentes sociedades inseridas no tempo e no espaco.

Mundo do trabalho

(EM13CHS404) Identificar e discutir os multiplos aspectos do trabalho em diferentes circunsténcias e contextos histéricos e/ou geograficos e seus efeitos sobre as geragoes,
em especial, 0s jovens, levando em consideragéo, na atualidade, as transformaces técnicas, tecnoldgicas e informacionais.

Principios éticos e inclu-

(EM13CHS501) Analisar os fundamentos da ética em diferentes culturas, tempos e espacos, identificando processos que contribuem para a formag&o de sujeitos éticos que
Sivos valorizem a liberdade, a cooperagéo, a autonomia, 0 empreendedorismo, a convivéncia democratica e a solidariedade.




Produgéo, distribuicéo e
consumo

(EM13CHS301) Problematizar habitos e praticas individuais e coletivos de produgao, reaproveitamento e descarte de residuos em metropoles, areas urbanas e rurais, €
comunidades com diferentes caracteristicas socioecondmicas, e elaborar e/ou selecionar propostas de a¢do que promovam a sustentabilidade socioambiental, o combate a
poluigao sistémica e 0 consumo responsavel.

(EM13CHS302) Analisar e avaliar criticamente os impactos econdmicos e socioambientais de cadeias produtivas ligadas a exploragdo de recursos naturais e as atividades
agropecuarias em diferentes ambientes e escalas de analise, considerando o0 modo de vida das populagdes locais — entre elas as indigenas, quilombolas e demais comuni-
dades tradicionais —, suas praticas agroextrativistas € 0 compromisso com a sustentabilidade.

(EM13CHS303) Debater e avaliar o papel da industria cultural e das culturas de massa no estimulo ao consumismo, seus impactos econdmicos e socioambientais, com
vistas a percepgao critica das necessidades criadas pelo consumo e a adogdo de habitos sustentaveis.

(EM13CHS304) Analisar os impactos socioambientais decorrentes de praticas de instituigdes governamentais, de empresas e de individuos, discutindo as origens dessas
praticas, selecionando, incorporando e promovendo aquelas que favoregam a consciéncia e a ética socioambiental e 0 consumo responsavel.

(EM13CHS305) Analisar e discutir o papel e as competéncias legais dos organismos nacionais € internacionais de regulagao, controle e fiscalizagdo ambiental e dos acordos
internacionais para a promogao e a garantia de praticas ambientais sustentaveis.

Cidadania e projeto de
vida

(EM13CHS606) Analisar as caracteristicas socioecondmicas da sociedade brasileira — com base na analise de documentos (dados, tabelas, mapas etc.) de diferentes fontes
— e propor medidas para enfrentar os problemas identificados e construir uma sociedade mais prospera, justa e inclusiva, que valorize o protagonismo de seus cidad&os e
promova 0 autoconhecimento, a autoestima, a autoconfianga e a empatia.
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